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RESUMO

Sabe-se que o ludico é uma ferramenta importante na Educacéo Infantil. E considerado um recurso
didatico dindAmico que garante resultados eficazes na educacéo, porém, exige um planejamento
cuidadoso e uma execucdo pensada e fundamentada. E por meio do lidico, que o educador pode
desenvolver atividades que sejam dindmicas, divertidas, e que acima de tudo, gerem aprendizagens
nos pequenos alunos, além de ajuda-los na sua formacédo cidada. Neste trabalho, objetiva-se expor
as reflex6es sobre o tema com base nos principais teéricos que discutem a tematica, como Santos
(2007), Vygotsky (1998), Kishimoto (2011), entre outros. O objetivo geral esta designado a pratica de
compreender a importancia do jogo para o processo de aprendizagem na educacao infantil, e como
especificos: identificar como a aprendizagem acontece na Educagédo Infantil; analisar os beneficios
dos jogos para a aprendizagem na infancia e conhecer o papel da Psicopedagogia na utilizacdo dos
jogos na Educagdo Infantil. Conclui-se entdo, que o brincar ajuda no desenvolvimento fisico,
intelectual, afetivo e social, pois através das atividades ludicas, a crian¢ca forma opinides, relaciona
ideias, sistematiza relacdes ldgicas, desenvolve expressdo oral e corporal, reforca habilidades
sociais, diminui a agressividade, integra-se na sociedade e constroi seu proprio conhecimento.

Palavras-chave: Educacéo Infantil, Jogos, Psicopedagogia.
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1 INTRODUCAO

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo - LDB (1996), a
Educacao Infantil &€ considerada a primeira etapa da Educacao Béasica, sendo assim,
percebe-se um grande avanco no que se refere aos direitos das criangas, tendo em
vista que a educacao infantil € um direito da crianca, e temos fungcéo de prover as
condicbes adequadas para o desenvolvimento e bem-estar dos mesmos, assim
como, o desenvolvimento fisico, motor, emocional, social, intelectual e a ampliacédo
das suas experiéncias. Portanto, podemos afirmar que o ludico, parte inerente do ser
humano, € uma ferramenta importantissima para a aprendizagem e deve ser

utilizado como recurso pedagdgico na educacéao Infantil.

Trata-se de um recurso didatico dinamico que garante resultados eficazes,
porém exige um planejamento cuidadoso e uma execugdo pensada e
fundamentada. E por meio do lidico que o educador pode desenvolver atividades
dindmicas, divertidas, e proporcionar aprendizagens nos pequenos alunos, além de
ajuda-los na sua formacéo cidada.

Nesta pesquisa, pretende-se expor as reflexdes sobre o tema com base nos
principais tedricos que discutem a tematica, como Santos (2007), Vygotsky (1998),
Kishimoto (2011), entre outros. Os referentes tedricos contribuiram nos aspectos
relevantes acerca da tematica apresentada, pois compreender e conhecer o jeito
particular de cada crianca é o grande desafio da educacédo e de seus profissionais.

Faz-se necesséario discutir sobre o assunto, pois percebemos que muitas
escolas e educadores ndo levam a sério o ludico, e se recusam a adotar essa
ferramenta tdo simples e tdo importante, “o brincar no processo de desenvolvimento
da crianga”.

Este trabalho justifica-se por perceber que a educacéo infantil € a fase mais
importante do processo de aprendizagem humana. Constitui-se em aspectos que
devem coincidir com sugestbes que levam as criancas a aprender de acordo a sua
capacidade mental.

Esta monografia tedrica tem como objetivo geral: compreender a importancia

do jogo para o processo de aprendizagem na educacéo infantil. Os objetivos
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especificos abrangem: identificar como a aprendizagem acontece na Educacéo
Infantil; analisar os beneficios dos jogos para a aprendizagem na infancia, e
conhecer o papel da Psicopedagogia na utilizacdo dos jogos na Educacao Infantil.
Desta forma, a referida pesquisa esta dividida em trés capitulos: no primeiro, sera
exposto uma reflexdo sobre como a aprendizagem acontece na Educacédo Infantil;
no segundo, sera apresentado uma andlise sobre os beneficios dos jogos para a
aprendizagem na respectiva area; e no terceiro capitulo, evidencia-se o papel da
psicopedagogia no ambito educativo pesquisado.

O trabalho foi desenvolvido através dos seguintes passos metodoldgicos:
selecdo bibliografica, classificacdo e fichamentos dos livros, artigos, revistas, textos
e analise das informacfes. A pesquisa é classificada como exploratéria, € nos
mostra que “estas pesquisas tém como objetivo proporcionar maior familiaridade
com o problema, com vistas a tornd-lo mais explicito ou a construir hipoteses” (GIL,
1996, p. 45). Pode-se dizer que a sua principal finalidade é o aprimoramento de
ideias ou a descoberta de intuicoes.

Sendo assim, neste trabalho de pesquisa almejo trazer contribuicbes aos
professores de educacao infantil, que desenvolvem atividades utilizando os jogos,

proporcionado um trabalho expressivo e de qualidade.
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2 ENSINO E APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL

Este capitulo tem como objetivo apresentar a importancia da aprendizagem
da educacéo infantil no Brasil.

Partindo da Constituicdo Federal de 1988, e do Estatuto da Criangca e do
Adolescente de 1990, pode-se destacar que a lei de Diretrizes e Base da Educacéo
Nacional de 1996, inseriu a Educacao Infantii como a primeira etapa da educacao
bésica (BRASIL, 1988).

E direito da crianca dispor desse ensino, e dever dos estados e Municipios,
propiciar condicbes adequadas para o desenvolvimento social e bem-estar da
crianca, assim como, o desenvolvimento psicomotor, emocional e intelectual.

A participacdo social da familia na vida da crianca € de extrema importancia,
pois a educacdo escolar ndo substitui esse papel, ou seja, € apenas um suporte
para a socializacao que contribui para o desenvolvimento infantil.

A escola torna-se também responsavel pela educacdo e o cuidado das
criancas, atua como uma ponte entre a familia e a comunidade local, a qual a
crianca vive. Devem ser analisadas as crencas, valores e as diversidades de
praticas sociais de cada uma, para saber como lidar e como respeitar as
particularidades. E na interac&o dentro das escolas que as criancas aprendem suas
culturas locais e respeitam a diversidade cultural de seus colegas, pois, no ambito
escolar, estdo os mais diferentes valores sociais (BARBOSA, 2010).

Para Lima (1992), a escola tem a funcao de levar a crianca a niveis elevados
na aquisicdo do conhecimento e da aprendizagem. Se refere a um periodo em que a
crianca deve ter experiéncia e informagcdo que enriqueca seu repertério, assim
como, o0s procedimentos metodoldgicos capazes de integrar novos conhecimentos
aos que ja foram adquiridos pelas criancas.

Comparando-se a educacdo em distintos paises, nota-se que o ludico se faz
presente até nos locais em que a infancia ndo é vista de forma tdo diferente do
adulto. Na Grécia, por exemplo, a vida adulta acontece precocemente, e utiliza-se
como forma de preparo para esta etapa, atividades que auxiliam este ambito. No
entanto, a aprendizagem se torna mais facil quando a forma de aprender é mais
prazerosa. (DARROZ et al., 2007).
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A importancia do ladico no ensino infantil sé foi reconhecida pela Assembleia
Geral das Nacbes Unidas (ONU), em 1959, que oficializou em lei o direito humano
das criancas brincarem, e sendo de responsabilidade da sociedade e as autoridades
publicas garantirem o exercicio pleno desse direito (DARROZ et al., 2007).

Segundo Motta (2002), é importante discutir sobre métodos que contemplem

uma educacédo de qualidade, pois é algo que deve ser estudado com bastante
atencdo. E necessario ensinar a crianga no inicio da educacdo a desenvolver seus

conhecimentos, por meio de métodos que facam sentido na fase inicial de
aprendizado; a ler e ndo somente decifrar signos; a escrever e ndo apenas repetir
letras, possibilitando assim, uma condi¢cao fundamental para a formacéao do cidad&o.

No entanto, € de extrema importancia considerar o que a crianca ja traz em
seu curriculo e o que é aprendido em seu ambito familiar. Praticar os habitos que
foram construidos pela familia, € no meio social, por mais simples que sejam, devem
ser levado em conta, pois esses habitos possibilita a crianca a criar sua
personalidade e ter autonomia para iniciar uma vida social (BARBOSA, 2010).

A escola tem por objetivo proporcionar ao educando a aquisicdo de
conhecimento para o desenvolvimento no processo de pensamento da crianga, de
forma em que essa possa se relacionar com o0 seu proprio conhecimento, ou seja, a
escola deve promover o desenvolvimento da crianca com acdes pedagdgicas
adequadas (LIMA, 1992).

Segundo Kishimoto (1994), as escolas utilizam duas formas de ensino, sendo
gue em uma delas predomina-se a énfase na alfabetizacdo e nos niumeros, na qual
caberia somente o uso de materiais, enfatizando a alfabetizacdo através de uma
abordagem tedrica, distante do meio social, a qual a crianca convive. Na segunda
forma de ensino prevalece a brincadeira, que valoriza a recriacdo de experiéncias e
socializagdo, priorizando o respeito mutuo no desenvolvimento dos alunos.

Aberastury (2007), discute sobre a importancia de iniciar atividades ludicas na
vida da crianca nos primeiros meses de vida (por volta dos quatro meses), pois € a
fase de simbolos e de desenvolvimento que permite a crianga produzir em seu corpo
modificagdes, e comeca a ser capaz de controlar seus movimentos coordenados
com precisdo, aproximando-se dos objetos com as maos quando estdo proximos. E
a fase em que a crianca € capaz de se apoderar daquilo que esta ao seu redor, com

a intencdo de levar sempre 0s objetos a boca. Um dos brinquedos mais preciosos
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nesta faixa etaria € o chocalho, na qual ela sacode, chupa e morde. Dessa forma,
ocorre 0 processo de interacdo e coordenacdo motora.

Para discutir as metodologias de ensino infantil, € necessario destacar como
se processa o0 desenvolvimento desse periodo. Na fase sensorio-motora, entre 1 a 2
anos de idade, aproximadamente, as criangas desenvolvem seus sentidos, seus
movimentos, 0s musculos e a percepcao de seu cérebro.

Nessa fase as criancas se desenvolvem através do olhar, do ouvir, do falar,
de apalpar, do sentir, do mexer, do pegar, ou seja, de tudo que esta ao seu redor. E
uma nova conquista, uma nova realidade, pois nessa etapa se da a origem de
formacdo sensorio-motora. Nessa situacdo, o jogo é pura assimilacdo do real, e
caracteriza as manifestacdes do desenvolvimento das criancas nas brincadeiras
(ALMEIDA, 2000).

Na fase simbdlica, de 2 a 4 anos de idade, aproximadamente, as criancas
passam a utilizar os movimentos motores com mais frequéncia, cujas maos tornam-
se ferramentas de exploracdo. E nessa fase que ha a manipulacdo dos objetos,
como lapis e giz, pegam objetos para montar e desmontar, dando aos exercicios
uma inteligéncia e uma evolugédo natural de sua coordenagdo motora (ALMEIDA,
2000).

Para Friedmann (2006), é nas brincadeiras que se analisam o0s varios
aspectos na crianca, pois esse € 0 momento em que elas se expressam, interagem
entre si e com 0S outros, ou seja, sdo nessas circunstancias que desenvolvem
habilidades, e aprendem a ndo considerar esse instante como um ato obrigatério,
mas sim, como algo prazeroso, e dessa forma, facilita a aprendizagem. Quando se
usa 0 jogo para transmitir 0 conhecimento a crian¢ca, pensa-se que 0 ato de
aprendizagem pode ser prazeroso e estimulante.

Segundo Lima (1992), o brincar para a crianga € como fonte de lazer, que traz
conhecimentos, sendo parte integrante das atividades educativas, pois € no brincar
gue possibilita o processo de desenvolvimento e aprendizagem, ou seja, € através
do brincar que oportuniza o educar. A brincadeira traz situa¢gées nas quais a crianca
constitui significados de assimilacdo dos papéis sociais. O uso das brincadeiras
também pode ser visto como um ato de interpretacdo social. Por exemplo, a familia
gue é parte fundamental no desenvolvimento da crianga, ja escolhe até antes do seu

nascimento os tipos de brinquedos que elas vao utilizar. Para meninas, usam-se



14

bonecas e casinhas, que representa a mulher em sua vida doméstica e de mae; ja
0S meninos, utilizam-se carrinhos, que representa a funcdo do homem como
motorista. 1sso significa que ninguém nasce sabendo brincar, e esse ato é dado pela
necessidade da aprendizagem social (KISHIMOTO e ONO, 2008).

No desenvolvimento da crianga, 0s jogos e as brincadeiras podem ser uma
forma de representar algo ja visto ou vivenciado. Normalmente, as brincadeiras se
fazem presentes como uma forma de demonstrar sua realidade e, a oportunidade de
mudar aquilo que se viveu para algo que deseja viver. Nessa perspectiva, a crianca
esta na fase do imaginario, e se prepara para a fase em que se aprendem as regras,
sendo assim, comeca a trabalhar sua vida cidada (VYGOTSKY, 1984 apud
OLIVEIRA, 1994).

Segundo Kishimoto (2010), é nessa fase que os brinquedos se tornam
importante, pois é exatamente nessa etapa que as criangas exploram seus sentidos,
descobrem a textura do brinquedo, a cor, a diversidade de formas, tamanho,
espessura, cheiros e outras especificidades do objeto através do pegar, explorando-
0s para a compreensao de mundo.

De acordo com as teorias piagetianas, as criancas de pré-escola se
encontram em uma fase de transicdo entre a acdo e a operacdo, acbes que
separam a crianca do adulto (periodo sensério-motor). Também inicia-se o preparo
para uma nova fase, que dara continuidade a seu desenvolvimento (fase operatério-
concreto) (PIAGET, 1976 apud MACEDO, 1994).

Essas teorias descrevem o avanco da crianga nos seus periodos de
desenvolvimento. E necessario que, além de estudar essas fases, o professor saiba
utilizar essas informag¢des como um instrumento pedagdgico.

Esse tipo de material pode ser fundamental na compreensdo de alguns
comportamentos cotidianos em sala de aula (PIAGET, 1975 apud MACEDO, 1994).

Nessa perspectiva, ndo se deve confundir situagdes nas quais se objetivam
determinadas aprendizagens relativas a conceitos, procedimentos ou atitudes
explicitas, com aquelas em que 0s conhecimentos sdo experimentos de uma
maneira espontanea e destituida de objetivos imediatos. Pode-se, entretanto, utilizar
0s jogos como atividade didatica, especialmente aqueles que possuem regras. E

preciso que o professor tenha consciéncia que as criancas ndo estardo brincando
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livremente nessas situacdes, pois ha objetivos didaticos nas propostas (BRASIL,
1988).

2.1 A Histéria da Educacéao Infantil no Brasil

No Brasil, a educacéo infantil se tornou um ensino bastante importante e
valioso, visto que passou por diversas mudancas e transformagfes ao longo do
tempo (BRASIL, 1988). Para melhor entender a educacao infantil, posteriormente
sera abordada sobre sua historia no Brasil.

No Brasil, as primeiras tentativas de organizacdo de creches, asilos e
orfanatos surgiram com um carater assistencialista, com o intuito de auxiliar as
mulheres que trabalhavam fora de casa e as vilvas desamparadas.

Entre os elementos que contribuiram para o surgimento dessas instituicoes
foram as iniciativas de acolhimento aos 6rfaos abandonados, que apesar do apoio
da alta sociedade, tinham como finalidade esconder a vergonha da mée solteira, ja
gue as criancas eram sempre filhos de mulheres da corte, pois, somente essas
tinham do que se envergonhar e motivo para descartar o filho indesejado (RIZZO,
2003).

Numa sociedade patriarcal, a ideia era criar uma solucéo para os problemas
dos homens, ou seja, retirar dos mesmos a responsabilidade de assumir a
paternidade. Considerando que nessa época 0 conceito sobre as especificidades da
crianca nao era bem definido, a mesma era “concebida como um objeto descartavel,
sem valor intrinseco de ser humano” (RIZZO, 2003, p. 37).

Fatores como o alto indice de mortalidade infantil, a desnutricdo generalizada,
e 0 numero significativo de acidentes domésticos, fizeram com que alguns setores
da sociedade, dentre eles os religiosos, os empresarios e educadores, comegassem
a pensar em um espaco de cuidados da crianca fora do ambito familiar.

A partir dessa preocupacdo a criangca passa a ser vista pela sociedade, e
adquire um sentimento filantropico, caritativo e assistencial, podendo ser atendida
fora da familia (DIDONET, 2001).

Enquanto as familias mais abastadas pagavam uma baba, as pobres se viam

na contingéncia de deixar os filhos sozinhos ou coloca-los numa instituicdo, que
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deles cuidasse. Para os filhos das mulheres trabalhadoras, a creche tinha que ser de
tempo integral; para os filhos de operarias de baixa renda, tinha que ser gratuita ou
cobrar muito pouco; ou para cuidar da crianga, enquanto a mae estava trabalhando
fora de casa, tinha que zelar pela saude, ensinar habitos de higiene e aliment4-los.

A educacdo permanecia como um assunto de familia. Essa origem
determinou a associacao creche, crianga pobre, e o carater assistencial da creche
(DIDONET, 2001).

Ressalta-se que ao longo das décadas, arranjos alternativos foram se
constituindo no sentido de atender as criancas das classes menos favorecidas. Uma
das instituicdes brasileiras mais duradouras de atendimento a infancia, que teve seu
inicio antes da criacdo das creches, foi a roda dos expostos ou roda dos excluidos.

Esse nome provém do dispositivo que colocavam os bebés abandonados, e
era composto por uma forma cilindrica, dividida ao meio por uma diviséria e fixado
na janela da instituicdo ou das casas de misericordia. Assim, a crianca era colocada
no tabuleiro pela mae ou qualquer outra pessoa da familia, que ao girar a roda,
puxava uma corda para avisar a rodeira que um bebé acabava de ser abandonado,
retirando-se do local e preservando sua identidade.

Por mais de um século a roda de expostos foi a Unica instituicdo de
assisténcia a crianca abandonada no Brasil, e apesar dos movimentos contrarios a
essa instituicdo por parte de um segmento da sociedade, foi somente no século XX,
ja em meados de 1950 que o Brasil efetivamente extinguiu-a, sendo o Ultimo pais a
acabar com o sistema da roda dos enjeitados (MARCILIO, 1997).

Ainda no final do século XIX, periodo da abolicdo da escravatura no pais,
momento em gue se acentuou a migracdo para as grandes cidades e o inicio da
Republica, ocorreu iniciativas isoladas de protecdo a infancia no sentido de
combater os altos indices de mortalidade infantil. Mesmo com o trabalho
desenvolvido nas casas de Misericordia, por meio da roda dos expostos,
diversificadas creches foram criadas ndo pelo poder publico, mas exclusivamente,
por organizagdes filantrépicas. Por um lado, os programas de baixo custo voltados
para o atendimento as criancas pobres surgiam no sentido de atender as maes
trabalhadoras que né&o tinham onde deixar seus filhos. Assim, a criacdo dos jardins

de infancia foi defendida por alguns setores da sociedade, por acreditarem que 0s
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mesmos trariam vantagens para o desenvolvimento infantil, ao mesmo tempo, foi
criticado por identifica-los como instituicbes europeias.

As tendéncias que acompanharam a implantacdo de creches e jardins de
infancia no final do século XIX, e durante as primeiras décadas do século XX, no
Brasil, foram: a juridico-policial, que defendia a infancia moralmente abandonada; a
médico-higienista e a religiosa, ambas com a intengdo de combater o alto indice de
mortalidade infantil, tanto no interior da familia como nas instituicdes de atendimento
a infancia.

Na realidade, cada instituicdo “apresentava as suas justificativas para a
implantacdo de creches, asilos e jardins de infancia, cujos agentes promoveram a
constituicdo de associacdes assistenciais privadas” (KUHLMANN Jr., 1998, p. 88).

Nesse periodo foi criado pelo médico Arthur Moncorvo Filho, o Instituto de
Protecdo a Infancia do Rio de Janeiro, que tinha como objetivo ndo sé atender as
maes gravidas pobres, mas dar assisténcia aos recém-nascidos, distribuir leite,
consultar lactantes, vacinar e higienizar os bebés. Foi considerada umas das
entidades mais importantes, pois expandiu seus servicos por todo o territdrio
brasileiro.

Outra instituicdo importante criada nessa mesma época foi o Instituto de
Protecdo e Assisténcia a Infancia. Em 1919, surge a criacdo do Departamento da
Crianca, que tinha como objetivo ndo so fiscalizar as instituicbes de atendimento a
crianca, mas combater o trabalho das méaes voluntarias que cuidavam de maneira
precaria dos filhos das trabalhadoras (KUHLMANN Jr., 1998).

Devido a muitos fatores, como o processo de implantacédo da industrializacéo
no pais, a inser¢cdo da mao-de-obra feminina no mercado de trabalho, e a chegada
dos imigrantes europeus no Brasil, 0s movimentos operarios ganharam forga.

As primeiras creches surgem no Brasil por volta do século XX, a partir da
Revolucéo Industrial, em meados de 1971 com a formulag&o da Lei n. 5.692, na qual
definiu que os sistemas receberiam criangas em idade inferior a sete anos, a fim de
iniciar uma vida escolar em escolas maternais ou jardins de infancia. As maes
operérias também conquistaram o direito a instalagdo de creches assistencialistas e,

salas de amamentac&o nas industrias em que trabalhavam (ARIES, 1981).
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Nos centros urbanos mais industrializados, observou-se uma maior
organizacdo e reivindicacdes por melhores condicdes de trabalho, entre elas, a

criacao de instituicdes de educacéao e cuidados para seus filhos.

Os donos das fabricas, por seu lado, procurando diminuir a forca dos
movimentos operdarios, foram concedendo certos beneficios sociais e
propondo novas formas de disciplinar seus trabalhadores. Eles buscavam o
controle do comportamento dos operarios, dentro e fora da fabrica. Para
tanto, vdo sendo criadas vilas operarias, clubes esportivos e também
creches e escolas maternais para os filhos dos operarios. O fato dos filhos
das operarias estarem sendo atendidos em creches, escolas maternais e
jardins de infancia, montadas pelas fabricas, passou a ser reconhecido por
alguns empresarios como vantajoso, pois mais satisfeitas, as maes
operérias produziam melhor. (OLIVEIRA, 1992, p. 18).

Ao longo das décadas, as poucas conquistas ndo se fizeram sem conflitos.
Com o avanco da industrializacdo e o aumento das mulheres da classe média no
mercado de trabalho, aumentou a demanda pelo servico das instituicbes de
atendimento a infancia.

Para Haddad (1993), os movimentos feministas que partiram dos Estados
Unidos tiveram papel especial na revisdo do significado das instituicdes de
atendimento a crianca, porque as feministas mudaram seu enfoque, defendendo a
idéia de que tanto as creches como as pré-escolas deveriam atender a todas as
mulheres, independentemente de sua necessidade de trabalho ou condicéo
econOmica.

O resultado desse movimento culminou no aumento do nimero de instituicées
mantidas e geridas pelo poder publico. Essas instituicdes, voltadas para o
movimento da teoria da privacdo cultural, ganharam enfoque diferente, passando a
ser reivindicadas como um direito de todas as mulheres trabalhadoras.

Essa teoria, defendida tanto nos Estados Unidos na década de sessenta,
como no Brasil, em meados de 1970, considerava que o atendimento a crianga
pequena fora do lar possibilitaria a superagcédo das precarias condi¢cdes sociais a que
ela estava sujeita. Era a defesa de uma educacédo compensatoria.

Kramer (1995), ao discutir esse assunto, ressalta que o discurso do poder
publico em defesa do atendimento das criancas das classes menos favorecidas,
parte de determinada concepcdo de infancia, ja que o mesmo reconhece esse

periodo da vida da crianca de maneira padronizada e homogénea.
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Pressupfe-se que a ideia de que as criangas oriundas das classes sociais
dominadas, sao consideradas “carentes, deficientes e inferiores na medida em que
nao correspondem ao padrdo estabelecido”. Nessa perspectiva, faltariam a essas
criancas, privadas culturalmente, determinados atributos ou conteudos que deveriam
ser nelas incutidos.

Por esse motivo, e a fim de superar as deficiéncias de saude e nutrigéo,
assim como, as deficiéncias escolares, sdo oferecidas diferentes propostas no

sentido de compensar tais caréncias.

Ambas as fun¢Bes podem ser desmistificadas. Ao nivel da primeira fungéo,
considera-se a educagdo como promotora da melhoria social, 0 que é uma
maneira de esconder o0s reais problemas da sociedade e de evitar a
discussao dos aspectos politicos e econdmicos mais complexos. A proposta
gue ressurge, de elaborar programas de educacdo pré-escolar a fim de
transformar a sociedade no futuro, € uma forma de culpar o passado pela
situacdo de hoje e de focalizar no futuro quaisquer possibilidades de
mudanga. Fica-se, assim, isento de realizar no presente acbes ou
transformag6es significativas que visem a atender as necessidades sociais
atuais (KRAMER, 1995, p. 30).

A partir de 1970, devido ao crescimento acelerado das industrias, o tema
“creches” passou a ser considerado de interesse pelos setores oficiais. Por volta de
1979, houve um movimento de luta por creches, que reivindicava a participagao do
Estado na criacdo de redes publicas nesse setor. Na década de 1980, ocorreu um
avanco consideravel com relacdo a Educacao infantil. Nesse periodo, discutiu-se a
funcdo de creche/pré-escola, de forma a universalizar a ideia de que a educacgéo da
crianca pequena é importante, independentemente, de sua origem social. Assim,
estabeleceu-se na Constituicdo Federal de 1988, a creche e a pré-escola como
direito da familia e dever do Estado (KUHLMANN JR, 1998).

Também em relacdo a creche no Brasil, temos apontado tal perspectiva
politica. Apenas quando segmentos de classe média foram procurar
atendimento em creche para seus filhos € que esta instituicdo recebeu forca
de pressdo suficiente para aprofundar a discussdo de uma proposta
verdadeiramente pedagdgica, compromissada com o desenvolvimento total
e com a construcdo de conhecimento pelas criancas pequenas. (OLIVEIRA,
2008, p 18)

Com a constituicdo de 1988, a educacao passa a ser direito de todos e dever
do Estado, da familia e da sociedade. Sendo incluida na politica educacional,

tornou-se um referencial na busca e avanco nas solucfes para superar as praticas
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de um ensino assistencialista ou preparatério para as séries seguintes. Nessa
perspectiva, a crianca passa a ser vista como um ser social e histérico, pertencente
a uma determinada classe social e cultural (BRASIL, 1998).

O artigo 29, da Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional n® 9.394/96,
reforca uma base maior para educacao infantii com primeira etapa da educacéo
basica, com a finalidade de desenvolvimento da crianca até seis anos de idade,

reconhecendo que a educacédo comeca nos primeiros anos de vida (BRASIL, 1996).

2.2 Proposta Pedagdgica

A Educacado infantil tem como finalidade o desenvolvimento integral da
crianca em seus aspectos fisicos, psicologicos, intelectuais e sociais, assim também,
permite que a escola trabalhe em conjunto com a familia e a comunidade para que
bons adultos se formem no futuro.

Determina-se que na Educacdo Infantii a avaliacdo far-se-4 mediante
acompanhamento e registro de seu desenvolvimento, sem o objetivo de promogao.
O acesso ao ensino fundamental no Brasil toma novo sentido, pois a LDB 9394\ 96
estabeleceu um prazo até dezembro de 1999 para que a creche ou pré-escola se
tornasse oficialmente a primeira etapa da educacado basica. Mas, até chegar aqui a
Educacéo Infantil vem sofrendo um grande processo de mudanga (BRASIL, 1996).

A educacgdo para criangas pequenas nas instituicbes infantis, segundo o
RCNEI, deve contemplar de forma integrada os cuidados, as brincadeiras e a
aprendizagem, que contribuem para desenvolver as capacidades fisicas, afetivas,
emocionais, cognitivas e sociais (BRASIL, 1996).

As escolas de educacdo infantii devem apresentar-se como lugares
diferenciados do ambiente familiar e escolar. A publicacédo pelo MEC, do RCNEI
(1998), tem por finalidade a melhoria da qualidade e a equalizacdo do atendimento
as instituicbes de educacdo infantil, uma vez que, o referencial pressupde um
educador qualificado, que respeite 0 potencial de cada crianca, dando procedimento
com estimulo a cada resposta individual, e inserindo junto as mesmas, a
participagao familiar (BRASIL, 1996).

Conforme Kramer (1998), a proposta pedagdgica € um caminho, ndo € um

lugar. Esse caminho deve ser construido e tem uma historia que precisa ser
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contada, assim, faz-se necesséario um olhar diferenciado, principalmente no que se
refere ao curriculo, que deve ter como base a ideia de producédo do conhecimento na
experiéncia escolar. Por essa razdo, a experiéncia de educacéo das criancas, desde
a educacéo infantil, implica a existéncia de um curriculo. As mudancgas que ocorrem
com as criancas durante a infancia sdo muito importantes, e esse direito a infancia

nao Ihes deve ser negado.

A educacdo Infantil, primeira etapa da educacdo bdésica, tem como
finalidade o desenvolvimento integral da crianca até os seis anos de idade,
em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a
acao da familia e da comunidade. (BRASIL, 1996, p.134,29).

Enfim, o acolhimento, a seguranca, a sensibilidade, o gosto pela emocéo,
dando lugar a curiosidade e ao desafio, séo tarefas essenciais para o ambito da
educacdo infantil, o que resultara no direito da crianca viver sua infancia na forma
mais plena, levando-a assim, a vivenciar todas as experiéncias que fazem parte
desse momento, que é tdo instigante para o adulto, interessante e desafiador para a
crianca (BRASIL, 1996).

3 JOGOS QUE ENSINAM

Esse capitulo tem como objetivo mostrar a importdncia dos jogos para a
Educacao Infantil no desenvolvimento da crianca, conforme alguns estudiosos. O
levantamento bibliografico contou com autores de relevancia no assunto, como:
Phillippe Aries (1960); Kishimoto (2011); Miranda (2002), e outros.

Portanto, tendo por pressuposto que o lddico auxilia no processo de
aprendizagem, os jogos dentro da sala de aula funcionam como um convite
entusiasmado para a crianca permanecer ali, e se interessar cada vez mais pelo
ensino, promovendo o estimulo e a participacdo ativa em aula, uma forma de
proporcionar um bom aprendizado e, ndo causar trauma no ato de estudar
(MIRANDA, 2002).

O jogo se torna atraente, pois a crian¢a esta em acéo o tempo todo, tornando-

se uma maneira desafiadora e mobilizadora da curiosidade, em que a crianca néao se
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cansa para obter o conhecimento, internalizando regras para formacdo de futuros
cidadaos (MIRANDA, 2002).

3.1 Conceitos de Jogo

Como definir jogo? Tentar definir o jogo ndo é uma tarefa facil, pois cada um
pode entendé-lo de modo diferente. Pode-se estar falando de jogos politicos, de
adultos, criancas, animais, ou amarelinha, xadrez, adivinhas, contar estorias, brincar
de “mamae e filhinha”, futebol, domind, quebra-cabeca, construir barquinho, brincar
na areia e uma infinidade de outros. Tais jogos, embora recebam a mesma
denominacéo, tem suas especificidades. Por exemplo, brincar na areia, sentir o
prazer ao utilizar as méos, assim como, encher e esvaziar copinhos com areia s&o
movimentos que requer a satisfacdo da manipulacdo do objeto. Ja& a construcdo de
um barquinho exige ndo s6 a representacdo mental do objeto a ser construido, mas
também, a habilidade manual para operacionaliza-lo (KISHIMOTO 1993).

Na ldade Média, os jogos ndo eram considerados funcdo educativa. Eram
vistos como inuteis, porgue ndo era algo que pudesse despertar o desejo de
aprender. Desse modo, como ndo se consideravam jogos como educativos, as
criancas ndo era sequer permitido brincar. De acordo com o historiador de folclore
Cascudo (2012), os jogos eram comuns apenas na época das festas folcloricas de
cada cultura.

Conforme o estudo da professora Kishimoto (1993), ndo existe no Brasil uma
conceituacédo definida de brinquedo. A inexisténcia de um estudo histérico acerca da
evolucdo do brinquedo na histéria do Brasil leva-nos a adotar a mesma histéria da
sociedade francesa.

Na Franca, a evolucdo do brinquedo acompanha os grandes periodos da
civilizacdo ocidental. Entretanto, ja na Antiguidade, em Roma e na Grécia, ocorrem
as primeiras reflexdes sobre a importancia da educacao infantil e do brinquedo
(KISHIMOTO,1993).

Rousseau teve uma enorme influéncia na educagdo moderna, pois no séc.
XVIIl combateu ideias que prevaleciam desde a Idade Média, entre elas, as de teoria

e pratica educacional, que deveriam focalizar os interesses do adulto e sua
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respectiva vida. Ao contrario, ele chamou atencao para as necessidades da crianca
e para as condi¢des de seu desenvolvimento.

A crianca ndo podia mais ser entendida e tratada como um adulto em
miniatura. Se a crianca tinha caracteristicas proprias, suas ideias, interesses e
vestimentas deveriam ser diferentes das do adulto (ROUSSEAU, 2004).

O relacionamento rigido mantido pelos adultos também precisava mudar em
relacdo as criancas. Com essas ideias, Rousseau desmistificou a concepcao de que
a educacdo € o processo pelo qual a crianca passa a adquirir conhecimentos,
habitos e atitudes armazenados pela civilizagdo.

Sua contribuicdo foi inestimavel, pois salientou que ndo deveria moldar o
espirito da crianca de acordo com um modelo estabelecido. Mostrou que a crianca
deveria fazer sem a ajuda dos outros aquilo que ela € capaz de fazer por si mesma,
e afirmou que a educacéo nao vem de fora, pois condiz a expressao livre da crianca
no seu contato com a natureza (ROUSSEAU, 2004).

As ideias de Friedrich Froebel sobre as atividades de liberdade, reformulara a
educacdo na sua época. Abriu o primeiro Jardim de Infancia e considerava as
criangas como sendo plantinhas de um jardim, no qual o professor seria o jardineiro.

Foi o primeiro pesquisador a enfatizar o brinquedo, a atividade ludica, e ainda
apreender o significado da familia nas relagdes humanas. Alguns principios
propostos direcionam-se ao fato de que a educacdo deve basear-se na evolugéo
natural das atividades da crianca. O verdadeiro desenvolvimento advém de
atividades espontaneas, e na educacdo inicial da crianca o brinquedo atua como o
objeto essencial no processo educacional.

Froebel (1912), prop6e um curriculo por atividade, no qual o carater ludico é
fator determinante na aprendizagem da crianca.

Segundo o autor, as compreensdes de homem e sociedade envolvendo a
liberdade do ser humano de se autodeterminar e buscar o conhecimento para a
humanidade se desenvolver, definem a funcédo da educacé&o infantil, que se reflete
no brincar, considerado “a fase mais importante da infancia” do desenvolvimento
humano neste periodo, por ser a auto ativa representacdo do interno, das
necessidades e seus respectivos impulsos, "a atividade espiritual mais pura do
homem neste estagio e, a0 mesmo tempo, tipica da vida humana enquanto um todo

- da vida natural interna no homem e de todas as coisas”.
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Ela d& alegria, liberdade, contentamento, descanso externo, interno e paz
com o mundo. A crianca que brinca sempre, com determinacdo auto ativa,
perseverando, esquecendo sua fadiga fisica, pode certamente tornar-se um homem
determinado, capaz de auto sacrificio para a promoc¢ao do seu bem e de outros.

Como sempre falamos, o brincar em qualquer tempo néo é trivial, é altamente
sério e de profunda significagdo (FROEBEL, 1912).

Considerado por Blow (1911), psicélogo da infancia, Froebel, introduz o
brincar para educar e desenvolver a crianca. Sua teoria metafisica pressupde que o
brincar permite o estabelecimento de relagbes entre objetos culturais e a natureza,
unificados pelo mundo espiritual. Froebel concebe o brincar como atividade livre e
espontanea, responsavel pelo desenvolvimento fisico, moral, cognitivo, e os dons ou
brinquedos, objetos que subsidiam atividades infantis. Entende-se também, que a
crianca necessita de orientagéo para seu desenvolvimento. A esperteza do educador
leva-o a compreender que a educacdo € um ato intencional, que requer orientacao,
materializados na funcdo da jardineira usar suportes para facilitar a construcdo do
conhecimento de pré-escolares. Entretanto, a aquisicdo do conhecimento requer a
auto atividade, capaz de gerar autodeterminacdo que se processa especialmente
pelo brincar (FROEBEL, 1912).

“O jogo deve ser entendido como um dispositivo facilitador para a criancga
perceber os conteudos” (MIRANDA, 2002, p.23).

Para Henriot (1989), o0 jogo € um processo metaférico: toma auséncia como
matéria, ultrapassa o presente no sentido do futuro, transforma o real por meio do

possivel e proporciona a dimensao do imaginario.

Segundo o autor, pode-se chamar de jogo todo processo metafdrico
resultante da decisdo tomada e mantida como um conjunto coordenado de
esguemas conscientemente percebidos como aleatérios para a realizagédo
de um tema deliberadamente colocado como arbitrario (HENRIOT 1989, p.
7).

Para Friedman (1995), as brincadeiras no ensino infantil sdo amplas e devem
ser utilizadas de acordo com as faixas etarias, por areas de desenvolvimento, tipos
de estimulos e utlizagcbes ou ndo de certos objetos (brinquedos). Deve-se
considerar, ainda, algumas brincadeiras tradicionais de &ambito social, e nao

escolares, ja praticadas antes mesmo de seu ingresso na escola.
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Segundo Constance-Kamii e Rheta (1991), os jogos de construgdo envolvem
as criancas no conhecimento fisico com a estrutura do espaco. Por exemplo, quando
uma crianga tenta montar uma casa, com parede e telhado, momento em que ocorre
a percepcao de espaco fisico, cria assim, seu proprio imaginério. O jogo tradicional &
parte de uma cultura ludica, sendo importante o seu resgate na educacdo infantil,
pois contribui nas diversas atividades da crianca. Os professores devem optar por
esses jogos como forma de recursos metodoldgicos, pois auxilia o desenvolvimento
da inteligéncia da crianca, visando a aprendizagem (FRIEDMANN, 1996).

Segundo Friedmann (1996), os jogos tradicionais da pré-escola com a
mediacao do professor oferecem qualidade ao ensino e a aprendizagem, satisfazem
a necessidade e o desenvolvimento da crianga, assim como, seus valores,
possibilitam o estimulo, e favorecem a atividade fisica, motora, sensorial e afetiva.
Por meio de diversas atividades ludicas, a criangca expressa Seus anseios e seus
sentimentos, entrando em conflitos entre si. Fica extremamente claro que, o
brinquedo é uma das formas da crianca interagir e resolver conflitos.

A participacdo social do adulto se faz necessario em seu ambito familiar
(ABERASTURY, 2007).

1. Mas o que é Jogo?

Nallin (2005), destaca que os primeiros jogos foram destinados ao
aprendizado das letras advindo do século XVI, e que a palavra jogo vem do latim
‘incus” que quer dizer diversdo e brincadeira. O dicionario Aurélio da Lingua
Portuguesa, define jogo, em linhas gerais, como “brincadeira, passatempo e
divertimento”.

Huizinga (1973 apud Jesus, 1999), define o jogo como:

Uma acdo ou uma atividade voluntaria, realizada dentro de certos
limites de tempo e de lugar, segundo uma regra livremente consentida, mas
imperativa, sentimento de tenséo e de alegria e de uma consciéncia provida
de um fim em si, acompanhada de um sentido de ser diferente do que se é
na vida normal (Huizinga, 1973 apud Jesus, 1999).
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Segundo Nallin (2005), muitas teorias surgiram para explicar o significado de
jogos, destacando-se grandes nomes, como: Freud, Piaget, Vygotsky, Wallon,

Rosseau.

2. Jogos, Brinquedos e Brincadeiras

Segundo Nallin (2005, p. 13) “o jogo carrega em si um significado muito
abrangente. [...] E impregnado de simbolismo, reforca a motivacdo e possibilita a
criacao de novas acgoes [...]". Por sua vez, a brincadeira consiste na agcéo que a
crianca desempenha ao efetivar as regras do jogo, e ao mergulhar na acao ludica.
Trés niveis de diferenciacdo para a palavra jogo sdo apontados por Gilles Brougére
(1981 apud Kishimoto, 2009b) e Jaques Henriot (1983 apud Kishimoto, 2009b),
sdo eles: o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro de um contexto
social; um sistema de regras; e um objeto (KISHIMOTO, 2009b).

Como fato social, 0 jogo adota a imagem e o sentido que lhe é atribuido por
cada sociedade. Pode-se observar que dependendo da localizacdo e da época, os
jogos assumem significados diferentes, por exemplo, na Idade Média, o jogo admitia
um carater ndo seério, ja nos tempos do Romantismo, é visto com mais seriedade,
cujo objetivo se direciona a educacao da crianca.

Outra diferenciacdo encontrada se resume na caracteristica marcante dos
jogos, ou seja, na constituicdo de regras, que aparece explicitamente nesse
contexto, como na amarelinha ou no xadrez; ou implicitamente, no caso da
brincadeira de faz de conta, na qual a menina faz o papel de méae que cuida da filha,
representada por uma boneca (KISHIMOTO, 2009).

O jogo como objeto pode ser percebido na construcao de tabuleiros e pecas
fabricadas com papeldo, madeira, plastico, entre outros, utilizados no xadrez, ou
ainda, na confeccdo do pido, usando madeira, casca de fruta ou plastico,
simbolizando o objeto utilizado na brincadeira de rodar pido (KISHIMOTO, 2009).

O brinquedo presume uma relagdo intima com a crianga, estimula a

representacéo, e a expressdo de imagens que evocam aspectos da realidade. Por
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sua vez, ndo possui um sistema de regras que organiza seu manuseio (KISHIMOTO,
2009).

Para Brougere (1995 apud SILVA et al, 2005), o brinquedo deve ser
considerado como produto de uma sociedade dotada de tracos culturais especificos,
necessitando de uma analise de suas duas facetas. A primeira encontra-se
relacionada ao brinquedo por si mesmo, como objeto cultural; e a segunda, como
algo que suporta funcdes sociais, que sédo conferidas e oferecem razao a existéncia,
podendo contribuir dessa forma para o desenvolvimento infantil.

Kishimoto (2009b, p. 18-19) destaca, “O brinquedo coloca a crianca na
presenca de reproducbes: tudo o que existe no cotidiano, a natureza e as
construgbes humanas”. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é dar a
crian¢ca um substituto dos objetos reais para que possa manipula-los.

Os brinquedos também podem incorporar um imaginario preexistente criado
pelos desenhos animados, seriados televisivos, mundo da ficcdo cientifica com
motores e robds, mundo encantado dos contos de fada, estérias de piratas, indios e
bandidos. Ao representar realidades imaginarias, os brinquedos expressam,
preferencialmente, personagens sob forma de bonecos, como manequins
articulados ou super-herdis, misto de homens, animais, maquinas e monstros
(KISHIMOTO, 2009).

O brinquedo propde um mundo imaginario para a crianca e o adulto, criador
do objeto ladico. No caso da crianca, o imaginario varia conforme a idade: o pré-
escolar de 3 (trés) anos, esta carregado de animismo; de 5 (cinco) a 6 (seis) anos,
integra predominantemente elementos da realidade (KISHIMOTO, 2009b).

Eis algumas considera¢cbes relacionando o brinquedo a funcéo ludica e

educativa:

3. Funcao ludica: o brinquedo propicia diversdo, prazer e até desprazer,
quando escolhido voluntariamente;

4. Funcdo educativa: o brinquedo ensina qualquer coisa que complete o
individuo em seu saber, seus conhecimentos e sua apreensdo do mundo
(KISHIMOTO, 2009b, p.37).

Contanto, com esta diversidade de opinides e significados, Kishimoto (1998
apud REZENDE, 2006, p. 26) enfatiza que “o jogo, o brinquedo e a brincadeira sao
termos que acabam se misturando [...]", e ainda, Kishimoto (2001 apud REZENDE,

2006, p.17), comenta que, “no Brasil as palavras como “jogo”, “brinquedo e
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brincadeira”, sdo usados de maneira vaga, e isso representa a definicdo restrita que
ainda existe neste campo”.

Grando (2000), procura identificar algumas ideias do que seja jogo. Como
melhor definicdo, considera que o jogo seja uma competicdo fisica ou mental,
conduzida de acordo com regras, cujos participantes tentam ganhar um do outro. As
atitudes presentes no jogo estao sujeitas as penalidades pela desobediéncia das

regras, e a evolucdo da acéo consiste em chegar a vitoria.

5. Jogos na Educacgéao Infantil

Com o objetivo de atender as necessidades das criancas, a utilizacdo de
jogos infantis € uma forma apropriada para a aprendizagem dos conteudos

escolares. De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’S):

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo e favorecem a
criatividade na elaboracéo de estratégias de resolucéo e busca de solugdes.
Propiciam a simulacao de situa¢g@es-problema que exigem solucdes vivas e
imediatas, 0 que estimula o planejamento das a¢bes (MEC, 1998, p.47)

Para Kishimoto (2009b), utilizar o jogo na educacdo infantil significa
transportar para 0 campo do ensino-aprendizagem condicbfes para maximizar a
construcdo do conhecimento, introduzindo as propriedades do ladico, do prazer, da

capacidade de iniciacdo, acdo ativa e motivadora.

A utilizacdo do jogo potencializa a exploracdo e a construgdo do
conhecimento, por contar com a motivacéo interna, tipica do ladico, mas o
trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e a influéncia de
parceiros bem como a sistematizacdo de conceitos em outras situagdes que
nao jogos. Ao utilizar de modo metaférico a forma ludica (objeto suporte de
brincadeira) para estimular a constru¢do do conhecimento, o brinquedo
educativo conquistou espaco definitivo na educacéo infantil (KISHIMOTO,
2009b, p. 37).

A valorizacdo dos jogos como recurso pedagogico, segundo Jesus (1999),
chegou ao Brasil no inicio da década de 80 do século XX, com o aumento da

producdo cientifica a respeito dos jogos, e com 0 aparecimento das
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“brinquedotecas”. Entretanto, em seus primérdios, as opinides eram divididas em
relagdo ao uso de jogos na educacgao, pois para muitos “educagao era coisa séria”, e
nao poderia estar associada ao jogo, que era “pura distracdo e passatempo”.
Chegando aos dias atuais, a revisdo de varios conceitos e o desenvolvimento de
metodologias e praticas pedagdgicas que contribuissem para uma nova maneira de
ensinar, fez com que o jogo ganhasse grande aten¢gdo quanto ao seu uso em ambito
escolar.

Segundo Moura (1992a apud GRANDO, 2000, p.4) define jogo pedagdgico da
seguinte maneira: “o jogo pedagogico é aquele adotado intencionalmente de modo a
permitir tanto o desenvolvimento de um conceito matematico novo como a aplicacéao

de outro j& dominado pela crianca”.

3.2 Pontos convergentes e divergentes entre autores

1. Abordagem de Piaget

Com relacdo ao jogo, Piaget (1998), acredita que € essencial na vida da
crianca. Inicialmente, tém-se o0 jogo de exercicio, que € aquele em que a crianga
repete uma determinada situacdo por puro prazer, por ter apreciado seus efeitos.
Em torno dos 2-3 e 5-6 anos, nota-se a ocorréncia dos jogos simbdlicos, que satisfaz
a necessidade da crianca de ndo somente relembrar mentalmente o acontecido,
mas de executar a representacao.

Em periodo posterior, surgem o0s jogos de regras, que sao transmitidos
socialmente de crianga para crianga, e por consequéncia, aumentam de importancia
de acordo com o progresso de seu desenvolvimento social. Para Piaget (1998), o
jogo constitui-se em expressao e condi¢cdo para o desenvolvimento infantil, ja que as
criancas quando jogam assimilam e transformam a realidade.

Conforme o pensamento de Piaget (1998), cada ato de inteligéncia é definido
pelo equilibrio entre duas tendéncias: assimilacdo e acomodacao. Na assimilagéo, o
sujeito incorpora eventos, objetos ou situacfes dentro de fonemas de pensamento,

gue constituem as estruturas mentais organizadas. Na acomodacao, as estruturas
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mentais existentes reorganizam-se para incorporar novos aspectos do ambiente
externo. Durante o ato da inteligéncia, o sujeito adapta-se as exigéncias do ambiente
externo, enquanto ao mesmo tempo, mantém sua estrutura mental intacta. O
brincar, neste caso, é indicado pela primazia da assimilagcdo sobre a acomodacéo,
ou seja, 0 sujeito assimila eventos e objetos ao seu eu, assim como, suas estruturas
mentais.

Desta forma, entende-se que através do jogo a crianca compreende as regras
(acomodacéao), pois é devidamente orientada pelos educadores. ApoOs esta fase
podera atingir o segundo estdgio, ou seja, adquirir o conhecimento (assimilacédo)
para posteriormente, avancar em seu processo de aprendizagem por meio da
experiéncia simbolica.

Nos estudos de Piaget (1998), é possivel verificar a importancia dos estagios
do desenvolvimento infantil. Estes por sua vez, se constituem nas seguintes fases:
sensoério-motora, pré-operatoria, operatorio-concreta e operatério-formal.

De acordo com o autor, na fase sensério-motora, que vai de zero até o
terceiro ano de idade, o interesse da crianga se volta para a exploracdo sensorio-
motora do mundo fisico.

A crianca nessa fase adquire uma maior autonomia na manipulacdo dos
objetos e na exploracdo de espacos. Outro marco fundamental desse estagio é o
desenvolvimento da fung&o simbdlica da linguagem.

NoO que consiste ao jogo, a crianga nessa etapa brinca sozinha, sem utilizagéao
da nocédo de regras. Assim, ao final terd conseguido atingir uma forma de equilibrio,
isto €, devera desenvolver recursos pessoais para resolver uma série de situacoes
através de uma inteligéncia explicita ou sensoério-motora.

Na fase pré-operatoria (dos 2 aos 5 ou 6 anos, aproximadamente), a crianca
desenvolve ativamente a linguagem, o que possibilita utilizar a inteligéncia pratica
decorrente dos esquemas sensoriais-motores formados na fase anterior, e iniciar a
capacidade de representar uma coisa por outra, ou seja, formar esquemas
simbdlicos.

Observa-se tal procedimento quando se faz o uso de um objeto como se
fosse outro, de uma situag&o por outra, ou ainda de um objeto, pessoa ou situagéo
por uma palavra. O alcance do pensamento ira aumentar lentamente e

gradualmente, e assim, a crianca continuara bastante egocéntrica e presa as acoes.
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Nessa etapa ela ja é capaz de adquirir a nocdo da existéncia de regras, e comeca a
jogar com outras criancas, jogos de faz de conta, brincadeiras de roda, fantoche, etc.

Na fase das operacdes concretas (dos 7 aos 11 anos, aproximadamente), na
qual se constata também a frequéncia a escola, sera marcada por grandes
aquisicoes intelectuais. Observa-se nos estudos de Piaget (1998), que nesse
periodo ocorre um declinio do egocentrismo intelectual, e um crescente incremento
do pensamento logico formal. A crianca tera um conhecimento real, correto e
adequado de objetos e situacdes da realidade externa, e podera trabalhar com eles
de modo ldgico.

Nessa importante etapa, as criangcas aprendem as regras dos jogos e jogam
em grupos. Essa é a fase dos jogos de regras, como futebol, damas, ludo,
amarelinha, doming, etc., envolvendo principalmente, atividades de cooperacdo e
discussao.

Na fase operatorio-formal (dos 12 anos em diante), a inteligéncia da crianca
manifesta progressos notaveis, comeca a raciocinar logicamente, e ja é capaz de
pensar sobre os acontecimentos a sua volta.

Na adolescéncia, periodo entre a infancia e a idade adulta, caracteriza-se
pelo desenvolvimento bioldgico, psicoldgico e social. Nessa etapa, jogos envolvendo
o raciocinio l6gico, estratégias e a criticidade, chamam a atencéo dos adolescentes.

Embora tais estagios enfatizem principalmente a maturacdo do sistema
nervoso e a experiéncia com objetos concretos, Piaget (1998), ressalta em suas
pesquisas a interacdo social como condicdo necessaria para o desenvolvimento
intelectual.

Assim, para que a crianca possa se desenvolver fisica e cognitivamente,
torna-se importante que ela seja incluida em atividades grupais, sendo 0 jogo neste
caso, um significativo instrumento para o0 seu crescimento.

Nesse sentido, Piaget (1998), ao longo de seus estudos classificou os jogos
em trés sucessivos sistemas: de exercicio, simbolico e de regras, que correspondem
as trés fases do desenvolvimento infantil.

O jogo de exercicio, que aparece durante os primeiros 18 meses de vida,
envolve a repeticdo de sequéncias ja estabelecidas de a¢des e manipulacdes, ndo
com propoésitos praticos ou instrumentais, mas por mero prazer derivado das

mestrias de atividades motoras. Em torno de um ano de idade, tais exercicios
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praticos tornam-se menos numerosos, 0 que diminui consequentemente, sua
significancia. Sendo assim, ha uma transformacdo em outras formas, por exemplo:
1) A crianca passa a fazer repeticfes fortuitas, combinacdes, acbes e manipulacdes,
para depois definir metas para si mesma, transformando os jogos de exercicios em
construcgdes; 2) Os jogos de exercicios adquirem regras explicitas e, se transformam
em jogos de regras.

Os jogos simbdlicos surgem no segundo ano de vida da crianca com o
aparecimento da representacédo e da linguagem. Segundo Oliveira (1988), na teoria
piagetiana, a brincadeira de faz de conta é inicialmente uma atividade solitaria, que
envolve a utilizagdo de simbolos e brincadeiras socio dramaticas, ja os simbolos
coletivos, sé aparecem por volta do terceiro ano de vida. Nessa fase, o faz de conta
precoce envolve elementos que variam com o0 tempo, como: comportamento
descontextualizado, vivenciado pelo ato de dormir e comer; realizagcbes com outros,
como dar de comer ou fazer dormir; uso de objetos substitutos, como blocos no
lugar de bonecas e combinacdes de sequéncias que imitam acdes e desenvolvem o
faz de conta.

Com o aparecimento do jogo simbdlico a crianca ultrapassa a simples
satisfacdo da manipulacdo. Assimila a realidade externa ao seu eu, fazendo
distorcbes ou transposicbes. Da mesma forma, o jogo simbdlico é usado para
encontrar satisfacao fantasiosa por meio de compensacgao, superacao de conflitos e
preenchimento de desejos.

Quanto mais avanca em idade, mais caminha para realidade. Conforme
Piaget (1998), o terceiro tipo de jogo a examinar € o de regra, que marca a transicao
da atividade individual para a socializada. Esse jogo nao ocorre antes de 4 a 7 anos
e predomina no periodo de 7 a 12 anos.

Considera-se que esse jogo continua durante toda a vida do individuo
(esportes, trabalho, jogos de xadrez, baralho, etc.). Para o autor, a regra pressupode
a interacao de dois sujeitos com a funcéo de regular e inteirar o grupo social.

Os jogos de regras sao classificados em sensério-motor e intelectual, no qual,
podemos adotar como exemplos os jogos de futebol e xadrez, respectivamente. O
gue caracteriza esse tipo de jogo é a existéncia de um conjunto de leis impostas
pelo grupo, sendo que seu descumprimento € normalmente penalizado, e uma forte

competicdo entre os individuos.
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Os jogos de regras pressupdem a existéncia de parceiros e um conjunto de
obrigacdes (as regras), o que lhe confere um carater eminentemente social. Em
suma, Piaget (1998), assegura que o desenvolvimento do jogo progride de
processos puramente individuais e simbolos privados, que derivam da estrutura
mental da crianca e que sO por eles podem ser explicados. Com o advento da
capacidade de representacdo, a assimilacdo fica ndo soO distorcida, mas também,
atua como fonte de deliberados faz de conta. Assim, o jogo de faz de conta leva a
crianca a rever sua experiéncia passada para a satisfacdo do ego, mais do que a
subordinacgéo a realidade.

E possivel verificar que para Piaget (1998), a interacdo social implica
transformacao e contatos com instrumentos fisicos e/ou simboélicos mediadores do
processo de acdo. Essa concepcdo reconhece o papel do jogo para formacdo do
sujeito, atribuindo-lhe um espaco importante no desenvolvimento das estruturas

psicoldgicas.

2. Abordagem de Vygotsky

JA Vygotsky (1989), diferentemente de Piaget, considera que o
desenvolvimento ocorre ao longo da vida, e que as funcdes psicoldgicas superiores
sdo construidas ao longo dela. Ele ndo estabelece fases para explicar o
desenvolvimento como Piaget, e para ele, o sujeito ndo € ativo nem passivo: é
interativo. Na sua concepcao, a crianca usa as interacfes sociais como formas
privilegiadas de acesso a informacdes: aprendem a regra do jogo, por exemplo,
através dos outros, e ndo como o resultado de um engajamento individual na
solugéo de problemas. Dessa maneira, aprende a regular seu comportamento pelas
reacOes, quer elas paregam agradaveis ou nao.

Enquanto Vygotsky fala do faz-de-conta, Piaget fala do jogo simbdlico, e
pode-se dizer, segundo Oliveira (1990), que sédo correspondentes. O autor ressalta
gue o brinquedo cria uma Zona de Desenvolvimento Proximal na crianga, e afirma
gue a aquisicdo do conhecimento se da através das zonas de desenvolvimento: real

e proximal.
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A zona de desenvolvimento real corresponde ao conhecimento j& adquirido,
reflete a tudo o que a pessoa traz consigo. Porém, a proximal sé € atingida de inicio
com o auxilio de pessoas mais “capazes”, que ja tenham adquirido esse
conhecimento. As maiores aquisicdes de uma crianca sdo conseguidas através do
brinquedo, aquisi¢cdes que no futuro tornar-se-do seu nivel basico de acéo real e
moralidade (VYGOTSKY, 1989).

Piaget (1998), diz que a atividade ludica é o berco obrigatorio das atividades
intelectuais da crianga, por isso, torna-se indispensavel a pratica educativa.

Negrine (1994), em estudos realizados sobre aprendizagem e
desenvolvimento infantil, afirma que a criangca ao chegar a escola traz consigo toda
uma pré-histéria, construida a partir de suas vivéncias, sendo grande parte delas
através da atividade ladica. Segundo esse autor, € fundamental que os professores
tenham conhecimento do saber que a crianca construiu na interagdo com o

ambiente familiar e sociocultural para formular sua proposta pedagogica.

3. Abordagem de Wallon

Wallon foi um estudioso que se dedicou ao psiquismo humano na perspectiva
genética, ou seja, ele defendeu a génese da pessoa, na qual justifica o seu interesse
pela evolucdo psicolégica da crianca. Segundo Ferreira (2003), a psicogenética
walloniana oferece subsidios para reflexdo sobre as praticas pedagogicas. Na sua
perspectiva, ndo € possivel selecionar um Unico aspecto do ser humano, e
principalmente, perceber o desenvolvimento nos varios campos funcionais, nos
guais se distribuem a atividade infantil (afetivo motor e cognitivo), pois o estudo do
desenvolvimento humano deve considerar o0 sujeito como geneticamente social, e
estudar a crianga em seu contexto a partir das relacées com o meio.

Para Ferreira (2003), partindo desse pressuposto, pode-se dizer que a
infancia € um momento real e distinto de todos os outros, por isso, deve-se
considerar suas peculiaridades. Quando as atividades ludicas sdo predominantes,
esse periodo € essencial para expressarmos nossoS sentimentos e nossa

criatividade da forma mais espontanea possivel.
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Sabe-se que é através das brincadeiras que as criancas estabelecem relacéo
com o meio, interagem com o outro para construir a propria identidade e desenvolver
sua autonomia.

Segundo Winnicott (1975), o brincar facilita o crescimento, e em
consequéncia promove o desenvolvimento. Uma crianga que nao brinca n&do se
constitui de maneira saudavel, tem prejuizos no desenvolvimento motor e
sécio/afetivo. Possivelmente, tornar-se-a apatica diante de situacbes que
proporcionam o raciocinio logico, a interacdo e a atencao.

"Brincar é parte integrante da vida social e € um processo interpretativo com
uma textura complexa, onde fazer realidade requer negociacdes do significado,
conduzido pelo corpo e pela linguagem" (FERREIRA, 2003, p. 84).

Segundo Espindola (2002), Wallon mostra que é através da imitacdo que a
crianga vive o processo de desenvolvimento, seguido por fases distintas. No entanto,
€ a quantidade de atividades Iudicas que proporcionardo o progresso, e diante do
resultado, temos a impressao que a crianca internalizou por completo o aprendizado,
mas ela sé comprova seu progresso através dos detalhes.

Wallon (1981), compreende que as etapas do desenvolvimento evidenciam
atividades em que as criancas buscam tirar proveito de tudo. Os jogos comprovam
as multiplas experiéncias vividas pelas criancas, como: memoriza¢do, enumeracao,
socializacdo, articulagéo, sensoriais, entre outras. Debrucando-se nas ideias de
Wallon, percebe-se que 0s jogos para as criancas faz parte de uma progressao
funcional, j4 para o adulto, € regressao, "porque 0 que existe é a desintegracéo
global da sua atividade face ao real" (WALLON, 1981, p. 79).

Percebe-se que para o adulto acontece o contrario, pois ao longo da vida o
homem se aborrece por ser crianca, e quer o mais rapido possivel se desligar
completamente das atividades ludicas, aproximando-se de atividades como o
trabalho.

Posteriormente, deseja ser crianca outra vez, entdo relaxa quando esta ao
lado de uma crianc¢a, possibilitando realizar atividades sem compromisso. Nessa
concepcao, o ludico e a infancia ndo podem ser dissociados. Toda atividade da
crianca deve ser espontanea e livre de qualquer repressdo, antes de tornar-se
subordinada a projetos de acbes mais extensas e transformadas. Portanto, o jogo é

uma ac¢ao voluntéria, caso contrario, ndo é jogo, mas sim trabalho ou ensino.



36

4 HISTORICO DA PSICOPEDAGOGIA

Este capitulo tem como objetivo apresentar um resumo histérico sobre a
psicopedagogia: onde surgiu, como se desenvolveu, principais autores e a areas de
atuacao do psicopedagogo.

Em 1946 foram fundados os primeiros Centros Psicopedagogicos na Europa,
com diregdo médica e pedagogica de J Boutonier e George Mauco. Esses Centros
uniam conhecimentos da &area de Psicologia, Psicandlise e Pedagogia, os quais
tentavam readaptar criancas com comportamentos socialmente inadequados na
escola ou no lar e, atender criancas com dificuldades de aprendizagem, apesar de
serem inteligentes (MERY apud BOSSA, 2000).

A literatura francesa, como vimos, influenciou as ideias sobre psicopedagogia
na Argentina, a qual induziu a praxis brasileira. Entre os trabalhos desenvolvidos
nessa area, encontram-se os de Janine Mery, uma psicopedagoga francesa que
apresenta algumas consideragcdes sobre o termo psicopedagogia, e sobre a origem
dessas ideias na Europa. Torna-se também bastante significativo os trabalhos de
George Mauco, fundador do primeiro centro médico psicopedagdgico na Franca que
permitiu observar as primeiras tentativas de articulacdo entre Medicina, Psicologia,
Psicandlise e Pedagogia, na solucdo dos problemas de comportamento e de
aprendizagem (BOSSA, 2000).

Esperava-se através desta unido (Psicologia-Psicanalise-Pedagogia),
conhecer a crianca e o seu meio, para que fosse possivel compreender o caso para
determinar uma acao reeducadora. Diferenciar os que ndo aprendiam, apesar de
serem inteligentes, daqueles que apresentavam alguma deficiéncia mental, fisica ou
sensorial, era uma das preocupacdes da época. Observa-se que a psicopedagogia
teve uma trajetoria significativa, tendo inicialmente um carater médico-pedagdgico. A
equipe do Centro Psicopedagdgico passou a constituir-se dos seguintes integrantes:
meédicos, psicologos, psicanalistas e pedagogos. Conforme a psicopedagoga Alicia
Fernandez (apud BOSSA, 2000), essa corrente europeia influenciou
expressivamente a Argentina. A Psicopedagogia surgiu na Argentina ha mais de 30
anos e foi em Buenos Aires, sua capital, a primeira cidade a oferecer o curso de

Psicopedagogia.
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Na década de 70, surgiram em Buenos Aires os Centros de Saude Mental,
cujas equipes de psicopedagogos atuavam fazendo diagnostico e tratamento. Esses
psicopedagogos perceberam um ano apdés o tratamento que 0s pacientes
resolveram seus problemas de aprendizagem, mas desenvolveram distlrbios de
personalidade, como deslocamento de sintoma. Resolveram entéo, incluir o olhar e
a escuta clinica psicanalitica, perfil atual do psicopedagogo argentino (ld. Ibid.,
2000).

Na Argentina, a psicopedagogia tem um carater diferenciado da
psicopedagogia no Brasil. Sdo aplicados testes de uso corrente, “alguns dos quais
nao sendo permitidos aos brasileiros [...]" (Id. Ibid., 2000, p. 42), por ser considerado
de uso exclusivo dos psicologos (BOSSA, 2000).

Considera-se que na Argentina, “[...] os instrumentos empregados s&o mais
variados, recorrendo o psicopedagogo argentino, em geral, a provas de inteligéncia,
provas de nivel de pensamento, avaliacdo do nivel pedagdgico, avaliacdo
perceptomotora, testes projetivos, testes psicomotores e hora do jogo
psicopedagdégico” (Id. Ibid., 2000, p. 42).

A psicopedagogia chegou ao Brasil na década de 70, cujas dificuldades de
aprendizagem nessa época eram associadas a uma disfuncdo neuroldgica,
denominada de disfuncédo cerebral minima (DCM), que virou moda nesse periodo,
servindo para camuflar problemas sociopedagdgicos (Id. Ibid., 2000). Inicialmente,
os problemas de aprendizagem foram estudados e tratados por médicos na Europa
no século XIX, e no Brasil, percebe-se ainda hoje que na maioria das vezes a
primeira atitude dos familiares € levar seus filhos a uma consulta médica. Na pratica
do psicopedagogo € comum receber no consultério criancas que ja foram
examinadas por um médico, por indicacdo da escola, ou mesmo por iniciativa da
familia, devido aos problemas apresentados no ambito educativo (Id. Ibid., 2000).

A Psicopedagogia foi introduzida aqui no Brasil inspirada nos modelos
meédicos de atuacdo. A partir desta concepcédo de problemas de aprendizagem,
iniciou-se em 1970 os cursos de formacao de especialistas em Psicopedagogia, na
Clinica Médico-Pedagdgica de Porto Alegre, com a duragédo de dois anos (Id. Ibid.,
2000).

Inicialmente, a Psicopedagogia foi uma a¢édo subsidiada da Medicina e da

Psicologia, perfilando-se posteriormente, como um conhecimento independente e
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complementar, possuida de um objeto de estudo denominado de processo de
aprendizagem, de recursos diagndsticos, corretores e preventivos proprios (VISCA
apud BOSSA, 2000).

Com a visdo de uma formacdo independente dessas duas areas, porém
complementar, o Brasil recebeu contribuicbes para o desenvolvimento na esfera
psicopedagdgica de profissionais argentinos, tais como: Sara Pain, Jacob Feldmann,
Ana Maria Muniz, Jorge Visca, entre outros.

O professor argentino Jorge Visca,, um dos maiores contribuintes da difusdo
psicopedagdgica no Brasil, foi o criador da Epistemologia Convergente, linha tedrica
gue propde um trabalho com a aprendizagem, utilizando-se da integracdo de trés
linhas da Psicologia: Escola de Genebra - Psicogenética de Jean Piaget (ja que
ninguém pode aprender além do que sua estrutura cognitiva permite), Escola
Psicanalitica - Freud (ja que dois sujeitos com o mesmo nivel cognitivo e distintos
investimentos afetivos em relacdo a um objeto aprenderdo de forma diferente), e a
Escola de Psicologia Social de Enrique Pichon Riviere (se ocorre uma paridade do
cognitivo e afetivo em dois sujeitos de distinta cultura, suas aprendizagens em
relacdo a um mesmo objeto seriam diferentes, devido as influéncias que sofreram

por seus meios socioculturais) (VISCA, 1991).

Visca propde o trabalho com a aprendizagem utilizando-se de uma
confluéncia dos achados tedricos da escola de Genebra, em que o principal
objeto de estudo é os niveis de inteligéncia, com as teorizacbes da
psicandlise sobre as manifestagbes emocionais que representam seu
interesse predominante. A esta confluéncia, junta, também, as proposi¢des
da psicologia social de Pichon Riviére, mormente porque a aprendizagem
escolar, além do lidar com o cognitivo e com o emocional, lida também com
relacdes interpessoais vivenciadas em grupos sociais especificos (FRANCA
apud SISTO et. al. 2002, p. 101).

A andlise do sujeito através de correntes distintas do pensamento psicoldgico
concebeu uma proposta de diagndstico no processo de correcdo e prevencao,
dando origem ao método clinico psicopedagégico. Quando se fala de
psicopedagogia clinica, faz-se referéncia a um método com o qual se tenta conduzir
a aprendizagem, e ndo a uma corrente tedrica ou escola. Em concordancia com o
método clinico podem-se utilizar diferentes enfoques tedéricos. O que eu preconizo é

0 da epistemologia convergente (VISCA, 1987).
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Visca implantou os CEPs no Rio de Janeiro, Sdo Paulo (capital e Campinas),
Salvador e Curitiba. Deu aulas em Salvador, Porto Alegre, Rio de Janeiro, Séo
Paulo, Campinas, Itajai, Joinville, Maringa, Goiania, Foz do lguacu, e muitas outras.
(Cf. BARBOSA, 2002). Muitos outros cursos de Psicopedagogia foram surgindo ao
longo desse periodo até os dias atuais, e esse crescimento ndo para de acontecer, o
gue indica uma grande procura por essa profissao.

Ha 13 (treze) anos em nosso pais existe a Associacdo Brasileira de
Psicopedagogia (ABPp), que oferece um suporte a essa profissdo. Sua
responsabilidade se direciona a organizagdo de eventos, a publicacdo de temas
relacionados a Psicopedagogia, cadastro dos profissionais nos sites da Associacdo
Brasileira de  Psicopedagogia, e a Associacao Cearense de
psicopedagogia (BARBOSA, 2002).

4.1 Areas de Atuacéo do Psicopedagogo

A Psicopedagogia como area de estudo, surgiu da necessidade de
atendimento e orientacdo as criancas que apresentavam dificuldades relacionadas a
sua educacdo, especificamente a sua aprendizagem, cognitiva ou de
comportamento social. Procurava-se entender o porqué dessa problematica,
utilizando avaliacédo e diagnéstico na crianca, seja ela, fisica ou psiquica. Envolvidos
nessa busca, estavam professores, psicologos, médicos, fonoaudiélogos e
psicomotricistas. Nessa primeira etapa da historia da Psicopedagogia todo
diagnodstico recaia sobre a crianca, 0 que significava que nela estava o problema,
sendo esta encaminhada para atendimento especializado. Esse enfoque de
diagndstico, prescricdo e tratamento, envolvendo prognéstico, trazia implicita uma
concepcado de que o fim da educacdo era de adaptar o homem a sociedade
(MASINI, 2006).

O que é Psicopedagogia? E a area de estudo dos processos e das
dificuldades de aprendizagem de criangas, adolescentes e adultos. Propfe-se a
buscar uma resposta para os conflitos na aprendizagem com técnicas de trabalho,

gue podem ser desenvolvidas de maneira individual ou em grupo, a fim de resgatar
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a vontade de aprender, e observar quais fatores, possivelmente, podem contribuir ou
nao para o processo de ensino-aprendizagem (BOSSA, 2007).

O psicopedagogo identifica as dificuldades e os transtornos que impedem os
estudantes de assimilar o conteddo ensinado na escola. Sendo assim, € necessario
0 conhecimento da pedagogia, psicandlise, psicologia e antropologia. Sua funcéo
também esta submetida a andlise do comportamento do aluno, observando como
ele aprende e promovendo intervencdes em caso de fracasso ou de evasao escolar.
Além de trabalhar em escolas, pode atuar em hospitais, auxiliando os pacientes a
manter contato com os contetdos escolares, assim como, em centros comunitarios,
ou em consultérios publico ou particular, orientando estudantes e seus familiares no
processo de aprendizagem (GUIA DO ESTUDANTE, 2013).

A Psicopedagogia na area de conhecimento interdisciplinar tem como objeto
de estudo a aprendizagem humana. E papel fundamental do psicopedagogo
potencializé-la e atender as necessidades individuais no decorrer do processo. O
trabalho psicopedagogico pode adquirir carater preventivo, clinico, terapéutico ou de
treinamento. Sua area de atuacéo engloba o ambito escolar (orientando professores,
realizando diagndésticos, facilitando o processo de aprendizagem e trabalhando as
diversas relagcbes humanas que existem nesse espaco); empresarial (realizando
trabalhos de treinamento de pessoal, melhorando as relacdes interpessoais nas
empresas e clinicas, esclarecendo e atenuando problemas) ou hospitalar (atuando
junto a equipe multidisciplinar no pdés-operatério de cirurgias ou tratamentos que
afetem a aprendizagem). E importante salientar que a Psicopedagogia é uma area
gue vem para somar, e trabalha em parceria com os diversos profissionais que
atuam em sua area de abrangéncia (BEYER, 2003).

A psicopedagogia francesa apresenta algumas consideracdes sobre o termo
Psicopedagogia e sobre a origem dessas ideias na Europa. A partir dos trabalhos de
George Mauco, fundador do primeiro centro médico psicopedagdgico na Francga, se
percebe as primeiras tentativas de articulagdo entre medicina, psicologia, psicanalise
e pedagogia, na solucdo dos problemas de comportamento e de aprendizagem
(BOSSA, 2007).

Com o intuito de identificar os problemas de aprendizagem, inicia-se a pratica

psicopedagdgica atraves da relacdo médico-pedagogico. Atualmente, a area da
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Psicopedagogia envolve uma equipe multidisciplinar com profissionais de psicologia,
pedagogia, neurologia, psicanalise, assistente social e fonoaudiologa.

As teorias vinculadas a psicopedagogia estdo relacionadas a pratica
pedagdgica, e envolve o atendimento as necessidades individuais de aprendizagem,
o fracasso escolar e a apropriacdo do conhecimento. J4 a pratica clinica, integra a
compreensao, prevencdo e métodos terapéuticos ao analisar o aprender. A area
hospitalar, no que diz respeito a continuidade do processo de aprendizagem, aliada
a Fonoaudiologia, Neurologia, Fisioterapia, Psicologia e Medicina, em geral, faz
desse processo doloroso, um momento mais humano. Finalmente, a area
empresarial abrange os processos de aprendizagem individual e organizacional, em
parceria com 0 psicologo organizacional e o profissional de Recursos Humanos, no
gue se refere ao recrutamento de pessoal, treinamento, melhorando a qualidade do
trabalho, da produtividade e as relagbes intra e interpessoais, assim como, a
administracao de conflitos (BEYER, 2003).

Pode-se perceber que esse profissional ndo atua sozinho, mas, em um grupo,
assumindo assim, uma postura profissional diante da solugdo dos problemas de
aprendizagem. Também procura avaliar os diferentes contextos do individuo e
trabalhar em equipe para uma avaliacdo mais eficiente.

A psicopedagogia trabalha para solucionar o problema com as pessoas
envolvidas, como os pais, a escola e os professores, por isso, gera um trabalho
multidisciplinar, em que cada profissional esta sujeito a ajudar na abordagem e
pesquisa de informacdo. Em muitas vezes, a dificuldade encontra-se ligada ao
professor e ao seu método de ensino. Para compreender essa circunstancia, os
profissionais devem investigar desde a vida familiar até a rotina escolar, envolvendo
os diferentes profissionais para a averiguacdo dessa dificuldade.

As mudancas de estratégias de ensino podem contribuir para o aprendizado
do sujeito. Em alguns casos, as estratégias de ensino ndo estdo de acordo com a
realidade do aluno.

A pratica do professor em sala de aula € decisiva no processo de
desenvolvimento dos educandos. Esse talvez seja 0 momento do professor rever a
metodologia utilizada para ensinar seu aluno. Através de outros métodos ou
atividades pode-se detectar quem realmente esta com dificuldade de aprendizagem,

evitando os rétulos que muitas vezes sao colocados erroneamente, e prejudicam a
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crianca trazendo-lhe varias consequéncias, como a baixa-estima e até mesmo o
abandono escolar. “O que é ensinado e aprendido inconscientemente tem mais
probabilidade de permanecer’ (COELHO, 1999 apud SOARES; SENA, 2001, p.04).

O psicopedagogo € parte fundamental no auxilio a aprendizagem. A
preocupacao maior da Psicopedagogia € com o ser que aprende e € cognoscente.
Seu objetivo geral é desenvolver e trabalhar esse ser de forma a potencializa-lo
como uma pessoa autora, construtora da sua histéria, de conhecimentos, e
adequadamente, inserida em um contexto social (PAROLIN, 2012).

O psicopedagogo pode estar atuando tanto na area Institucional como na
area Clinica, no trabalho com o processo de aprendizagem. Conforme menciona
Beyer (2003), no artigo 1° do Capitulo I: Dos Principios, a psicopedagogia € um
campo de atuacdo em Saude e Educacdo, que lida com o processo de
aprendizagem humana, com seus padrdes normais e patoldgicos, considerando a
influéncia do meio, familia, escola e sociedade, assim como, no seu
desenvolvimento, utilizando procedimentos préprios da area. O Paragrafo dnico
menciona que a intervencdo psicopedagdgica € sempre da ordem do conhecimento
relacionado com o processo de aprendizagem.

No artigo 2°, o autor aponta que a Psicopedagogia é de natureza
interdisciplinar, e, por sua vez, utiliza recursos das varias areas do conhecimento
humano para a compreensdo do ato de aprender, no sentido ontogenético e
filogenético, valendo-se de métodos e técnicas proprios. E relatado no artigo 3° que
o trabalho psicopedagdgico é de natureza clinica e institucional, de carater
preventivo e/ou remediativo. Posteriormente, o artigo 4° expde sobre as condicdes
do profissional que atua no exercicio da Psicopedagogia, que deve ser graduado em
3° grau, portador de certificados de curso de Pés-Graduacdo em Psicopedagogia,
ministrados em estabelecimento de ensino oficial e/ou reconhecido, ou mediante
direitos adquiridos, sendo indispensavel submeter-se a supervisdo e aconselhavel
trabalho de formagé&o pessoal.

Adiante, o autor explana no artigo 5° o0s objetivos do trabalho
psicopedagdgico. O primeiro se constitui em promover a aprendizagem, garantindo o
bem-estar das pessoas em atendimento profissional, devendo valer-se dos recursos
disponiveis, incluindo a relacéo Inter profissional, e o segundo, dispde em realizar

pesquisas cientificas no campo da Psicopedagogia. Podemos perceber que o



43

psicopedagogo pode estar atuando nessas duas areas, compostas por atendimento
individual em clinicas e auxiliar em hospitais, oferecendo orientacbes aos
professores e também em empresas.

Seu trabalho deve se dar em torno da orientagdo no processo de ensino e
aprendizagem, assim como, no tratamento de transtornos que dificultam esse
processo. O psicopedagogo na escola tem a funcdo de facilitar o processo de
aprendizagem, observando tanto o aluno quanto o professor na maneira de aprender
e ensinar. O seu objetivo é investigar e observar quem esta de fora do contexto
envolvido, o que permite a integracao e participacdao da comunidade escolar.

Mesmo que a escola passe a se preocupar com o0s problemas de
aprendizagem, nunca conseguiria abarca-los na sua totalidade, pois algumas
criancas com problemas escolares apresentam um padrdo de comportamento mais
comprometido, e necessitam de um atendimento psicopedagdgico mais
especializado em clinicas. Sendo assim, surge a necessidade de diferentes
modalidades de atuagdo psicopedagdgica, uma mais preventiva, com o objetivo de
estar atenuando ou evitando os problemas de aprendizagem dentro da escola, e
outra, a clinico-terapéutica, direcionada as criangcas com comprometimentos nao
resolvidos na escola (FERREIRA, 2002 apud BEYER, 2003).

Verifica-se que na psicopedagogia clinica o profissional trabalha
especificamente tratando da dificuldade a fundo, nesse caso, empenha-se a realizar
um atendimento diferenciado como forma de terapia. Mesmo em clinica, o
psicopedagogo trabalha com a equipe multidisciplinar, e evidencia suas atividades
nas dificuldades encontradas no processo de aprendizagem. Por exemplo, o
psicologo ira trabalhar com o emocional desse paciente, e os demais profissionais,
conforme a sua respectiva area, podera oferecer um suporte para obter o sucesso
no grupo. Pelo fato da aprendizagem ocorrer em qualquer local, através do contato
com o meio, é que o psicopedagogo também se torna importante na area hospitalar,
preocupando-se com a boa recuperacdo, e com o desenvolvimento de atividades
recreativas, religiosas e humanistas.

Ao olhar o aprendiz em sua totalidade, o psicopedagogo questiona-se em
criar um espaco prazeroso, alegre, ludico, de expressdo, em que O sujeito
hospitalizado jogue e interaja com 0s outros sujeitos nesse periodo, ocorrendo

assim, sua insercao no contexto hospitalar. As acdes educativas em ambiente
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hospitalar representa um adicional de possibilidades, no sentido de abrir novas
perspectivas a favor do tratamento da salude das pessoas hospitalizadas,
compreendidas como individuos em estado permanente de aprendizagem,
desenvolvimento de potencialidades e capacidades em comunicacdo com a vida
saudavel, que humanamente inclui o aprender, mesmo com o estado da doenca
(ARAUJO, 2010).

Pode-se também contar com 0s psicopedagogos nas empresas, que atuam
como um colaborador para o crescimento dos funcionarios, pois trabalha com os
profissionais dos recursos humanos e instiga a capacidade de criar, motivar,
compartilhar conhecimento, auxiliar na selecao de funcionarios, propor cursos para
especializacdo, a fim de tornar-se o trabalho mais eficiente e enriquecer a
produtividade dos demais. E possivel perceber que o psicopedagogo tem uma vasta
area de trabalho, pois esta inserido em uma equipe multidisciplinar, e se envolve
sempre com o crescimento do ser humano, a fim de proporcionar uma
aprendizagem significativa, atuando como um parceiro nas diferentes instituicdes.

O profissional dessa area para criar seus diagnésticos, para analisar 0s
casos, e criar dispositivos que 0 ajudem a solucionar ou auxiliar as diversidades
vivenciadas, se faz necessério a construcdo de analises e observacdes, que devem
estar associadas ao contexto da pessoa. No ambito escolar, por exemplo, deve ser
levado em consideracdo o que os alunos estdo estudando e o seu conhecimento
prévio, de acordo com a idade apropriada e o grau de dificuldade. Nao existem
recursos especificos e limitados, mas sao geralmente jogos, atividades de
expressao artistica, linguagem oral e escrita, dramatizacéo, e todo tipo de recursos
gue facilitam o desenvolvimento da capacidade de aprender com autonomia e prazer
(MARTINS, 2013).

Finalmente, é possivel considerar que o profissional da area da
Psicopedagogia surgiu com a necessidade do estudo no processo de aprendizagem
dos sujeitos, portanto, € quem estuda e auxilia na aprendizagem dos seres
humanos. O trabalho realizado € complementado com uma equipe multidisciplinar,
gue englobam: psicdlogos, pedagogos, neurologistas e assistentes sociais. Torna-se
fundamental que a crianca seja estimulada a aprendizagem, a criatividade, integrada
a um contexto afetivo e continuo de interagdo com apoio mutuo do psicopedagogo e

da familia. A familia em parceria com a escola auxilia no processo de aprendizagem
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da crianca. Consequentemente, ao oferecé-lo um estimulo, manifesta-se o
sentimento de seguranca no profissional, que trabalha para o seu melhor
desempenho. Sabe-se que o aprendizado é construindo a partir de varios ambientes
e contextos, em que o ser humano esta inserido. Por sua vez, essa insercao se
constr6i no comecgo da vida com o convivio familiar, pois trata-se do primeiro
vinculo/contato que permite o sujeito a se entrepor na sociedade, desenvolvendo-se
e aprendendo.

A familia, responsavel por abrir as portas do conhecimento as suas criangas,
e por apresentar a escola como um lugar favoravel e continuo de aprendizagem, se
converte em um ambiente substancial para o bom relacionamento entre a instituicéo
e este grupo. Para que a crianca tenha uma boa adaptacédo na escola, sentindo-se
cada vez mais segura e dando um sentido as atividades que realiza, é importante
gue a familia tenha e mostre uma certa confianca na instituicdo, sinta tranquilidade
ao deixar o seu filho, demonstre interesse, curiosidade, e valorize as suas
aquisicdes e avancos. As vezes, quando a crianca apresenta determinadas

dificuldades, esta confianca torna-se mais dificil, ou inclusive desaparece.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho de pesquisa foi realizado através de uma busca bibliografica,
gue enfatiza os jogos na educacado infantii como um meio de aprendizagem da
crianga, os quais devem ser estimulados desde os primeiros anos de vida.

O jogo é considerado uma ferramenta muito importante para alcancar o
conhecimento no ambito escolar. Através desse estudo compreendemos melhor a
acao do jogo no desenvolvimento da crianga, tanto cognitivo como social, emocional
e fisico-motor.

Nessa fase de extrema importancia, observa-se que a presenca do professor
como mediador na aprendizagem da crianca € essencial, pois, 0s resultados
alcancados sé&o bastante significativos.

O professor deve trabalhar na evolucdo da crianca e ser conhecedor das
fases de desenvolvimento para poder aplicar os jogos apropriados, de acordo com
as necessidades de cada um, ou seja, as situacdes devem ser planejadas, a fim de
auxiliar e estimular o processo de aprendizagem, o que tornam as atividades
prazerosas e subsidiam o preparo para a vida futura. Para que a crianca tenha um
melhor desenvolvimento social, também torna-se necessario a presenca da familia,
pois ela é a base da construcdo do conhecimento, ja que toda crianca traz consigo o
conhecimento prévio adquirido no ambito familiar.

O referido trabalho oportunizou também o conhecimento sobre a defini¢éo e a
histéria dos jogos ao longo dos periodos, observando-o seu destaque acentuado no
meio educacional. Desse modo, verificou-se 0s pontos convergentes e divergentes
entre 0s principais pesquisadores e teoricos da historia, expondo seus estudos e
suas concepc¢des sobre a utilizacdo dos jogos no desenvolvimento da crianca.

Explanou-se nesta pesquisa a historia da psicopedagogia e o seu surgimento,
constatando-se que € um campo de conhecimento bastante amplo, que envolve
diversas areas e abrange técnicas distintas. Seu propdésito é designado em atender
as necessidades de criancas que apresentam problemas de aprendizagem.
Destaca-se aqui a grande importancia do psicopedagogo, um profissional que deve

ser valorizado e sua funcéo reconhecida, pois sua atuagdo possui um significado
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fundamental frente aos desafios que lhe sédo lancados. Seu trabalho pode ser
executado em clinicas (com foco terapéutico) ou instituicbes (com foco preventivo).

Por fim, brincar € uma necessidade do ser humano. A brincadeira permite o
aprendizado de um modo mais profundo, pode flexibilizar pensamentos, criar e
recriar seu tempo e espaco, além de adaptar-se melhor as modificagbes na vida
real, incorporando-o0 novos conhecimentos e atitudes.

Ao brincar, a crianca tem a oportunidade de experimentar o objeto de
conhecimento, explora-lo, descobri-lo e cria-lo. Nos momentos de brincadeira a
crianca pode pensar livremente, ousar e imaginar, como exemplo, um pedaco de
pano pode ser transformado no que a imaginacdo da crianca permitir. Essa hora é
livre para inventar, sem medo de errar, pois as experiéncias permitem novas
possibilidades e amplia a capacidade de lidar com simbolos, acdo primordial na
brincadeira.

Conclui-se que o desenvolvimento do aspecto ladico propicia a
aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural, facilitando os
processos de socializagdo, comunicacdo, expressdo e construcdo do

conhecimento.
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