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RESUMO

Ao longo da historia da educacdo a técnica de aprendizado tem evoluido de acordo com a
tendéncia de cada época, A PRODUCAO DE CONTEUDO PARA O YOUTUBE SOBRE
UMA PESPECTIVA PSICOLOGICA E EDUCACIONAL proporciona hoje usarmos
ferramentas como a tecnologia, a internet, justificando assim a necessidade de um novo olhar
sobre 0 modo como as especialidades educacionais sdo apresentadas, devido a forma de
abordagem de contetdos ndo favorecerem aos estudantes menos interessados se perceberem
como parte integrante do meio educacional. O objetivo deste trabalho visa avaliar como os
alunos se comporta a usarem de ferramentas informativas como livros, revistas e videos junto
as suas proprias vivéncias para elaborarem contetdos que despertem o interesse sobre o tema
escolhido pelos mesmos. Este trabalho tem o carater qualitativo, onde sera acompanhada a
evolucdo do aluno por meio de atividades integradas de criacdo de contetdo digital, assim
como resultado, esperamos produzir contetdo para midias digitais como Web sites, Blogs,
Vlogs, Jingles e Video clipes criando uma experiéncia de assimilacdo do conhecimento
simultdnea de acordo com as capacidades de cada individuo. Ao termino deste trabalho
esperamos atingir nossos objetivos, respondendo os questionamentos abordados.

Palavras chave: Contetdo Digital, Especialidades Educacionais, Assimilagéo.



ABSTRACT

Throughout the history of education the learning technique has evolved according to the trend
of each epoch, THE YOUTUBE CONTENT PRODUCTION ON A PSYCHOLOGICAL
AND EDUCATIONAL PESTICIDE provides today use tools such as technology, the
internet, thus justifying the need for a new look at how educational specialties are presented
because of the way content approaches do not favor less interested students if they perceive
themselves as an integral part of the educational environment. The objective of this work is to
evaluate how students behave to use informative tools such as books, magazines and videos
together with their own experiences to elaborate contents that arouse interest on the theme
chosen by them. This work has the qualitative character, where the student's evolution will be
accompanied by integrated digital content creation activities. As a result, we hope to produce
content for digital media such as Websites, Blogs, Vlogs, Jingles and Video clips creating an
experience of assimilation of the simultaneous knowledge according to the capacities of each
individual. At the end of this work we hope to achieve our objectives, answering the questions
addressed.

Keywords: Digital Content, Educational Specialties, Assimilation.
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1. INTRODUCAO

Ao longo da histéria da educacdo as técnicas de ensino e aprendizado tem
gradualmente evoluido de acordo com a tendéncia de cada época, desta forma, novas técnicas
foram surgindo, partindo da adaptacdo de elementos contemporaneos somados a fatores
socioculturais que proporcionam hoje usarmos ferramentas como a tecnologia e a internet.
Assim 0s meios tecnoldgicos estdo cada vez mais presentes nas formacgdes de alunos e
professores, que utilizam computadores e periféricos para enfatizar as novas tendéncias
pedagdgicas e usa-las a fim de promover maior interacdo entre os usuarios, agilidade no
compartilhamento de informagdes, bem como maior dinamismo na obtengdo de
conhecimento, facilitando assim o processo. Toda essa revolugdo tecnoldgica promoveu uma
mudanca de perspectiva sobre 0 modo de ensinar, pois se em um primeiro momento 0 uso
dessas novas ferramentas apenas servia para veicular informacdo, agora poderia ser usado
para criar novas informacdes, Desta maneira o tema: Producé@o de Conteddo Digital: Uma
Perspectiva Psicologica Pedagdgica E Educacional torna-se vigente nas instituicGes,
mesmo que indiretamente, jA que ainda sofre alguma resisténcia, preconceito ou receio da
comunidade escolar, seja por motivo institucional local, seja culturalmente ou simplesmente

pela falta de recursos fisicos, didaticos sobre esse assunto.

Por esse motivo podemos dizer que as atividades relacionadas a este tema se
classificam na categoria de Educacdo Nao Escolar (ENE), um tema que ndo € tdo recente
como se pensa, pois na década de 60 Phillip H.Coobs ja relatava sobre a International
Conference on Word Crisis in Education, em Eilliamsburg Virginia EUA,1967
(GARCIA,2008,p.69), que relativiza a crise educacional dos sistemas de ensino ao modo
rigido como se era ensinado, somado a intolerancia, a incapacidades de didlogo e a
desvalorizacdo do conhecimento e da cultura trazida pelos alunos. A partir dessa referéncia
nos permitiu buscar em autores como (FOUCALT, 2010, P.30), (PIAGET,1996,P,13), VIGOTSKI
(2001),HENNEMANN (2012, p.11), ESPINOSA (2011) entre outros, para elaboracdo de

nosso estudo.

Essas observagdes permitiram que se percebesse a necessidade de uma alternativa de
contra ponto a educacdo formal, surgindo assim a termologia de educacdo ndo formal, como
uma alternativa mais maleavel as dificuldades de ensino e aprendizagem, atuando como op¢ao

para 0 complemento Inter disciplinar, j& que ndo faz parte da grade curricular formal, mas



12

reforca de maneira eficiente o conteudo abordado em sala, levando os alunos a terem uma
experiéncia pratica do uso de seu aprendizado em sala. Assim trabalho justifica-se pela
necessidade de um novo olhar sobre a perspectiva do modo como as especialidades
educacionais sdo apresentadas e repassadas ao individuo que esta em processo de
aprendizagem formal e informal, havendo um desinteresse e distanciamento do aluno para
com as disciplinas devido a forma de abordagem de contetdos ndo favorecerem aos
estudantes menos interessados se perceberem como parte integrante do meio educacional, ja
gue muitas vezes se questionam sobre o uso do conhecimento adquirido em sala de aula para

um ambiente externo 4 instituicdo, seja em casa ou no convivio social.

Por intermédio desse conhecimento este trabalho se diferencia pelo fato de utilizarmos
uma linguagem moderna, que se beneficia do uso da internet e da informatica, embasadas nas
Tecnologias da Informatica e Comunicagdo (TIC), dado que cada vez mais a tecnologia
evoluindo, sendo responsavel pela transformacao no modo como se produz contetdo didatico,
em paralelo a industria do entretenimento é focada sobre o objetivo financeiro corporativo em
lucrar e vender produtos e marcas, devido a esse fato, é visivelmente compreensivel que na
corrida pelo espago nas mais variadas formas midias presentes no cotidiano da maioria das
pessoas, a producdo de conteldo de entretenimento tenha uma aceitacdo de consumo bem
mais abrangente, ja que sua forma ludica de abordagem, as informac@es tornam-se facilmente
absorvidas por quem as consome, essa é uma especialidade da publicidade, garantir que suas
informacgdes ocupem a mente das pessoas, gerando no seu publico um comportamento de
repeticdo de informagdes, essas mesmas sdo veiculadas no popular “boca a boca” proliferando

a ideia abordada e fixando suas afirmagdes na mente. Um exemplo disso séo os Borddes.!

Dados os fatos, € notorio que um aluno perde muito do seu tempo produtivo em sala
ao passar alguns minutos discutindo com outros alunos sobre assuntos relacionados ao que
consomem nessas midias, seja cantado ou discutindo sobre esportes, noticias ou filmes, séries
e novelas sem que haja um direcionamento educacional desse conteudo, desviando a atengéo
para si e para as culturas comerciais de massa, onde geralmente quase nunca tem a ver com a
matérias abordada pelo professor.

Dentro deste contexto este trabalho visa responder os seguintes questionamentos:

e E possivel ministrar aulas pedagogicamente consistentes usando materiais

tecnologicos somados a assuntos aleatérios discorridos pelos alunos?

1 Palavra ou frase repetida por um apresentador ou personagem, a fim de atingir efeito emocional ou
cdmico. michaelis.uol.com.br acesso 30.09.2018
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e Atividades escolares baseadas em criagdo de contetdo digital exercem um reforgo
positivo para o intelecto do aluno?

e A acdo de um projeto de producdo de contetdo pedagdgico digital pode influenciar
positivamente as relagdes interpessoais entre alunos e professores?

Durante o periodo de execucdo deste projeto poderdo ser apresentados novos
questionamentos devido a flexibilidade do conteldo e a abrangéncia dos temas que serdo
abordados, possibilitando o enriquecimento do projeto, aumentando o legue de atividades e
experiéncias educacionais formuladas através da vivéncia de cada aluno que se soma a
probabilidade de haver um interesse crescente ao aprendizado por aqueles que fizerem parte
desse projeto, tornando-se assim um agente multiplicador do campo das ideias e atividades
educacionais, relativizando o conteudo abordado com o mundo que o cerca, podendo
desenvolver novas formas de analisar situacfes e interagir com a comunidade escolar e a
sociedade em geral, deixando de ser espectador para se tornar protagonista no ambiente de
convivio, agregando conhecimento adquirido ao cotidiano de cada participante, com intuito
do uso nas mais diferentes situacGes onde poderdo perceber que tal conhecimento tem um
propdsito técnico, tecnoldgico e social, contribuindo para construcdo de uma identidade
cultural realizadora e produtiva.

Objetivamos aqui avaliar como os alunos se comportam a usarem de ferramentas
informativas como livros, revistas e videos junto as suas proprias vivéncias para elaborarem
conteudos que despertem o interesse sobre o tema escolhido pelos mesmos, unificando
técnicas tradicionais de ensino junto a novas experiéncias surgidas a partir do avanco da
educacao e da tecnologia, tendo a formagdo humana, a formacdo da cidadania e a midia como
elementos que agregam valores educacionais a producdo de conteldo para midias digitais
como Web sites, Blogs, Vlogs, Jingles e Video clipes criando uma experiéncia de assimilacédo
do conhecimento simultanea de acordo com as capacidades de cada individuo e promovendo
autoconhecimento da identidade e o aprimoramento de suas aptiddes seja na escrita, leitura,
oralidade, interpretacdo e habilidades técnicas, sem perder a ligacdo com a realidade que o

cerca.
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1. FUNDAMENTACAO TEORICA

No seculo XX ambiente escolar passou por mudancas radicais em suas metodologias
de ensino, aos poucos as instituicdes foram deixando de seguir os moldes de escola
tradicional, onde o autoritarismo na figura do professor e a obediéncia do aluno a regras
rigidas e intimidacdo, foram perdendo espaco para um novo modelo que foi chamado de
Escola nova, onde havia maior liberdade para o didlogo e o questionamento em sala de aula,
este processo de humanizacdo do comportamento traria consigo causas e consequéncias, pois
ao mesmo tempo em que beneficiaria 0s mestres e os estudantes com politicas educacionais
libertarias, também contribuiria para o descontrole do comportamento e indisciplina dos
envolvidos, naturalmente devido a essa estrutura metodoldgica estar ainda em processo de
amadurecimento.

Atualmente, podemos vivenciar nas salas do ensino fundamental o papel do professor
como mediador, um oficio que passa por dificuldades, principalmente em manter a disciplina,
devido a fatores ja conhecidos da grande parcela da populagdo como:

e A maestrutura fisica do local,

e O desvio de recursos financeiros;

e Os materiais didaticos escassos ou malconservados;

e A falta de investimentos necessarios para suprir de maneira eficaz a demanda sobre a
procura;

e Afalta de apoio a classe de profissionais da educacao e sua clientela.

Este quadro vem contribuindo de maneira negativa, aumentando o desgaste psicologico
do profissional no ambiente de trabalho, refletindo em outros setores que fazem parte do
sistema de funcionamento das instituicbes de ensino, desde a area administrativa até o
consumidor final, sendo esse o aluno.

Esses efeitos repercutem em todas as camadas da sociedade, interferindo no indice de
Desenvolvimento Humano (IDH), uma medida concebida pela Unido das Nacgdes Unidas
(ONU) para avaliar a qualidade de vida e o desenvolvimento econémico de um pais, ainda
segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o Brasil tem registrado até
21/12/2017 aproximadamente 11,8 milhGes de analfabetos, esses dados ainda interferem na
avaliagdo do nivel de confianca internacional para investimentos na industria, tema esse
discutido no 6° Encontro Nacional da Industria (ENAI), promovido pela Confederacdo

Nacional da Industria (CNI), segundo o diretor de educagdo tecnoldgica da (CNI), Rafael
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Lucchesi: “O Brasil ndo prepara a juventude para o trabalho, para insercdo competitiva.
Temos problemas também na escolaridade e isso prejudica a entrada de alunos na educacao
profissional, porque falta contetdo basico”. Este sendo principalmente portugués e
matematica, outros pontos a serem observados sao:

e Resisténcia de alguns alunos que ndo se reconhecem como parte integrante do meio,

desafiando as regras e os padrdes educacionais das instituicoes;

e Desinteresse por disciplinas comuns curriculares como portugués e matematica;

e Baixo rendimento educacional.

Devido a esses fatores, ndo € dificil encontrar pessoas quem digam que o sistema
educacional adotado na escola nova ndo e suficientemente eficiente como deveria ser, pois
exige ainda mais a necessidade de um método de controle disciplinar, para que os alunos
supostamente possam dedicar suas atencGes as aulas de forma necessaria para obtencdo do
conhecimento sobre conteido pedagdgico trabalhado.

Para atender a necessidade de reversdo dos pontos ja citados, diversos projetos foram
elaborados ao longo dos anos, visando a integracdo e a interacdo entre os participantes e seus
colaboradores, propiciando dessa maneira, a oportunidade para o avanco dos projetos
pedagdgicos e das politicas educacionais.

Analisando por essa Gtica, este projeto foi elaborado sobre uma proposta construtivista
de aprendizado, idealizado por Jean Piaget (1896 — 1980), Aplicado aqui, através do uso de
equipamentos eletronicos, de uso comum ao cotidiano da maioria dos estudantes da
instituicdo envolvida na pesquisa como celulares, cdmeras digitais e computadores e suas
ferramentas como internet, e suas redes sociais, hardwares e softwares, culminando na
producdo audiovisual para as plataformas de streaming? aqui em especifico o youtube,
objetivando despertar o interesse do aluno por contedos curriculares, visto que é crescente a
resisténcia ao aprendizado de algumas disciplinas por alguns estudantes em suas rotinas de
estudo, por tanto é consideravel o uso de uma estratégia de ensino voltada ao Iudico, prova
disso é que cada vez mais € constante o uso da musica, filmes e jogos em sala de aula, outra
estratégia adotada e a de atividades em ambientes externos para ajudar a fixar o contetdo
trabalhado, aumentando as probabilidades de ligagdo entre o campo das ideias e a execugéo
no mundo fisico, criando um efeito de assimilacdo entre o conhecimento ao ambiente

vivenciado pelo aluno, estimulando o trabalho em equipe ao passo que todos se tornardo

2 Streaming é uma tecnologia que envia informacdes multimidia, através de transferéncia de dados,
utilizando redes de computadores, especialmente o a internet, foi criada para tornar as conexdes
mais rapidas. Um grande exemplo de streaming é o Youtube, que utiliza essa tecnologia para
transmitir videos em tempo real.
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agentes ativos, podendo ajudar uns aos outros, criando questionamentos, abrindo debates e
tirando duvidas decorrentes das aulas propostas.

Fardo parte do objeto da pesquisa, os alunos com rendimento educacional inferior a
média, onde terdo aulas direcionadas ao tema ja citado anteriormente, tracando um paralelo
entre 0 comportamento e a aprendizagem, para que posteriormente possam ser avaliados,
dessa forma, podendo apds cada periodo mensal, fazer um comparativo com 0s outros alunos
que estdo acima da média.

As aulas serdo ministradas pelo professor utilizando os saberes do proprio aluno sobre
as matérias béasicas como fonte da producdo, somando seu conhecimento empirico a
contextualizacdo requerida, para que se possa obter éxito na construcdo do produto final,
tornado assim, a figura do professor uma peca de fundamental importancia para que o aluno
realize as atividades propostas. Ainda sobre esse aspecto, Sampaio e Leite (2008, p.19)

acrescentam:

Existe, portanto, a necessidade de transformacGes do papel do professor e do seu
modo de atuar no processo educativo. Cada vez mais ele deve levar em conta o
ritmo acelerado e a grande quantidade de informag6es que circulam no mundo hoje,
trabalhando de maneira critica com a tecnologia presente no nosso cotidiano, isso
faz com que a formagdo do educador deva voltar-se para andlise e compreensao
dessa realidade, bem como para a busca de maneiras de agir pedagogicamente diante
dela. E necessario que professores e alunos conhecam, interpretem, utilizem reflitam
e dominem criticamente a tecnologia para ndo serem dominadas por ela.

Assim o papel do professor mediador é essencial para conduzir todo esse processo,
desde o conceito, o desenvolvimento e a execucdo do projeto, até a avaliacdo final sobre o
desempenho dos alunos.

Serdo utilizados os dados obtidos mediante as acGes determinadas pelo projeto,
incluindo atividades participativas, provas e analise comportamental, trabalho de equipe e a
individualidade.

Serdo ainda utilizados conceitos teodricos de avaliacdo ampla onde o professor deixa de
ser um “dirigente das solugdes dos problemas” e passa a ser um “indicador de solugdes
possiveis, como abordado no livro escrito de Carl Rogers: Liberdade de Aprender em Nossa
Década. Ed. Artes Médicas Porto Alegre — RS;1985.

Aqui ele explica que hoje, o professor ja é denominado por muitos especialistas como
facilitador de aprendizagem, expressdo essa que pode ser mal interpretada se ndo analisada
corretamente, ja que a priori é entendida por muitos leigos como um ato em que o professor

faz o trabalho no lugar do aluno, poupando-o de se esforcar para atingir uma meta.
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Desse modo para que ndo haja tal confuséo na interpretacdo de Carl Rogers 0 mesmo
diz que sobre seu ponto de vista:

“A facilitacdo da aprendizagem e a meta da educacdo, a maneira pela qual
poderiamos desenvolver o estudante, a maneira pela qual podemos aprender a viver
como individuos em processo. Vejo a facilitagcdo da aprendizagem como funcéo que
pode deter respostas e processos construtivos, experimentais, mutaveis, algumas das
mais profundas e perplexas que assediam a espéciec humana” (ROGERS 2010.)

Os resultados classificatorios serdo apresentados por meio de notas, ndo terdo carater
de reprovacdo e sim de comparativo entre os resultados iniciais e finais do programa.

Na ultima etapa do programa os alunos integrantes, participardo de uma prova junto
aos alunos das respectivas séries a que pertencem com a finalidade de comparacdo entre
ambos.

O cruzamento de informacgdes permitira criar uma tabela de dados mostrando o
desempenho de cada aluno, podendo ser convertida em forma de grafico se necessario.

Este material tem o intuito de servir como uma alternativa, para que o grupo gestor
pedagdgico possa trabalhar junto aos professores, estratégias de resgate, reforco ou
aprimoramento de suas técnicas e estratégias, tanto educacional, quanto comportamental,
contemplando alunos com baixo rendimento em sala de aula junto a atividades escolares,
principalmente aos que apresentam problemas como indisciplina e mau comportamento,
Trabalhando no cotidiano dos portadores de sindromes® como TDH — Transtorno de Déficit de
Atencéo e Hiperatividade, e Transtornos* como a Dislexia.

Dessa maneira esperamos poder constatar se houve um resultado satisfatorio perante
execucdo desse projeto, culminando para que tenha um efeito positivo sobre o reforco

cognitivo no ato da dialética, melhoria da aprendizagem, percepgdo e interpretagdo da mesma.

1.1 O modo como aprendemos

Desde 0 nascimento o ser humano possui a capacidade de aprendizagem, seja ela nata
(nascida com habilidade) ou inata (adquirida a partir do exercicio da prética), aprende a agir
se comportar e a se perceber no mundo a sua volta, ao decorrer de sua trajetoria de vida,
aprende que é preciso buscar o necessario para sobreviver em sociedade, o que cagar e comer,

como proteger-se do frio e calor, construir abrigos e moradias organizar-se em grupos para

8 Conjunto de sintomas que caracterizam determinada doenca, condicdo ou situacao.
(dicionariodoaurelio.com/sindrome).

4 Ato ou efeito de transtornar; Perturbacdo, alteracdo, mudanca; Contratempo/contrariedade;
Incomodo; Desarranjo mental.
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manter a prdpria sobrevivéncia e a dos outros membros do grupo, transmitir e repassar
conhecimento, culturas e métodos de sobrevivéncia.

Mas os desafios da vida e o convivio em sociedade exigem mais esfor¢os, desse modo,
foi necessario que o homem desenvolvesse suas habilidades e assim evoluisse em suas
capacidades, tanto fisicas quanto mentais, culminando no surgimento do homo sapiens-
sapiens, que possuiam um intelecto superior, capaz de assimilar questionamentos e procurar
por respostas aos mesmos, entender o funcionamento de mecanismos e das organizagdes
sociais, inclusive entre outros seres vivos e repassar conhecimento através de codigos de
linguagens e dos simbolos, obtendo assim as primeiras caracteristicas do que era preciso para
se chegar a um senso comum do que entendemos hoje como formacdo de nucleo familiar,
grupos, tribos e sociedade.

Percebeu-se entdo que seria preciso aprender a aprender e depois aprender a ensinar
para assim continuar evoluindo socialmente, garantindo a sobrevivéncia e a perpetuagdo da
espécie, por meio de praticas como a construgdo abrigo e moradia, o cultivo de alimentos e a
pratica da caca.

Surgia entdo a pratica que conhecemos como aprendizagem, que seria conceituado por
Sécrates desde o periodo classico da filosofia durante o seculo V a.C. Apresentando
metodologias como a dialética examinadora, partindo de um embate entre o “consciente que
ndo sabe” diante de um interlocutor que “julga que sabe” interpelando numa conversacéo
entre elas, articulando questdes e assim obtendo um conceito.

Esse método foi chamado de maiéutica, sua principal filosofia vinha da busca
incessante do mestre pela verdade acerca de determinado conceito, que normalmente tratava-
se de uma virtude como coragem, piedade, amor etc.

A partir do principio de autoconhecimento de Socrates (Atenas, 469 a.C-399 a.C.)
“conhece-te a ti mesmo”, foi possivel notar que o ser humano obtinha a capacidade de se
questionar sobre o outro, suas perspectivas, seus desejos e objetivos.

A reflexdo sobre o conhecimento, sua busca e utilidades e os caminhos a serem
seguidos para justificarem tal reflexdo, foram traduzidos pelo filosofo Francés Michel
Foucault em uma de suas obras chamada “Arqueologia do Saber” onde enfatiza sua visdo

sobre o saber e a relacdo com o poder. Em suas palavras:

O Poder produz saber (...), ndo ha relacdo de poder sem saber constituicdo
correta de um campo de saber, nem saber que ndo suponha e ndo constitua ao
mesmo tempo relagdes de poder (FOUCALT, 2010, p.30).
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Questionamo-nos entdo sobre os seguintes aspectos, sera que todos tém as mesmas
capacidades? Naturalmente chegamos a inimeras conclusdes, chegamos entdo a maturidade
de nossos pensamentos e comegamos a comparar quem Somos com 0 que 0S outros sdo o que
sabemos com o que 0s outros sabem o0 que podemos conquistar que 0S outros conseguiram, e
aos mais competitivos o que podemos superar mais que o outro, a partir dai classificar qual o
patamar de nosso nivel intelectual, fisico, psicol6gico, econdmico etc.

Por fim é possivel perceber que a maneira como enxergamos 0 outro pode determinar
guem somos em relacdo a sociedade, promover a necessidade de ascensao intelectual ou
mesmo, servir de inspiracdo para que possamos atingir um patamar social e econdmico de
destaque, em resumo, Segundo Foucault (2010, p.30) concluindo que “saber ¢ poder.”

Esta afirmacdo do autor é vélida, e se mostrou perceptivel a partir do entendimento do
ser humano de que, sem aprendermos as habilidades necessarias para a sobrevivéncia, ndo
teriamos como sobreviver, e se ndo adquirirmos tal conhecimento, seremos sempre
subjugados por aqueles que o tem, da mesma forma de que guando o detentor do
conhecimento é ensinando a fazer uso de tal, 0 mesmo esta possibilitado a exercer um cardo
de lideranca perante os demais, sendo ele o ditador de regras e estabelecendo uma
organizacgdo onde possa se apresentar como figura de poder perante os demais.

Como vimos, ao percebermos o mundo a nossa volta podemos tragar nossa posi¢ao em
relacdo e ele, analisar possibilidades e tomar as decisfes necessarias para a sobrevivéncia da
espécie, bem como agir de acordo com o instinto em busca da realizacdo dos desejos, o que
Foucault denominou como relacéo saber e poder.

Podemos dizer que o poder de percepcao é determinado pelos nossos cinco sentidos,
visdo, audicdo, tato, paladar e olfato, cada qual com sua funcdo que é determinante para o
funcionamento do conjunto, pois trabalham juntas as funcBes cerebrais, decodificando as
informac@es captadas, levando os a exercem suam finalidades determinadas.

Os sentidos sdo por tanto, 0s meios pelos quais 0s seres vivos percebem uns aos outros
e as caracteristicas do ambiente em que se encontram integrados, desse modo, instigando a
cognicdo e traduzindo as informagdes do mundo fisico para a mente, podendo fazer parte do
consciente ou ndo.

Entramos entdo no campo da assimilacdo, onde para a sociologia é: o processo de
interpretacdo de fusdo de culturas, isto é, de tradi¢Ges, sentimentos, atitudes, de pessoas e de
grupos que, partilhando a mesma experiéncia e histérias se incorporam em uma vida.

J& a filosofia define o ato de assimilar como: operacdo pela qual se transforma o



20

diferente em semelhante.

Na literatura cientifica a assimilacdo € o processo cognitivo pelo qual uma pessoa
integra um novo dado percentual, motor ou conceitual as estruturas cognitivas prévias
(WADSWORTH, PIAGET a construcdo do conhecimento 1996p.13).Piaget ainda define

como:

[...] uma interagdo a estruturas prévias, que podem permanecer invariaveis ou
sdo mais ou menos modificadas por esta prépria integracdo, mas sem
descontinuidade com o estado precedente, isto é, sem serem distribuidos, mas

simplesmente acomodando — se & nova situacéo. (PIAGET,1996,p,13)

Em meados do século XIX surgia a neurologia, no hospital Salpétriere em Paris na
franca, pela genialidade do médico Jean-Martin Charcot, Que mais tarde se tornaria professor
de nomes importantes para neurociéncia como: Sigmund Freud, Joseph Babinski, Pierre Janet,
Albert Londe e Alfred Binet.Nomes esses que viriam a se tornar referéncia para toda uma leva
de estudos e teorias sobre a mente humana e suas capacidades, inclusive na area da educacao.

Tornando entdo possivel o avanco da neurociéncia, mais tarde iniciando uma nova
gama de estudos, levando ao desenvolvimento de novas vertentes, principalmente nas areas da
pedagogia, onde os estudiosos movidos pelas descobertas no campo da mente desenvolveram
0 que chamaram de neuropsicopedagogia. Para Hennemann (2012, p.11) a mesma apresenta-

S€:

[...] como um novo campo de conhecimento que atraves dos conhecimentos
neurocientificos, agregados aos conhecimentos da pedagogia e psicologia

vem contribuir para os processos de ensino-aprendizagem de individuos que

apresentem dificuldades de aprendizagem.

No Brasil, em 2014 a Sociedade Brasileira de Neuropsicopedagogia (SBNPp) é

fundada trazendo a seguinte definicéo:

[...Juma ciéncia transdisciplinar, fundamentada nos conhecimentos da
Neurociéncias aplicada a educacdo, com interfaces da Pedagogia e Psicologia
Cognitiva que tem como objeto formal de estudo a relacdo entre o
funcionamento do sistema nervoso e a aprendizagem humana numa

perspectiva de reintegracdo pessoal, social e educacional.. (SBNPp, 2014).
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J& o neuropsicopedagogo, é o profissional que investiga e busca conhecimento para
lidar com transtornos, sindromes, patologias e distarbios, pelo qual o individuo possa estar
relacionado, dificultando o processo da aprendizagem e desencadeando novos estudos sobre a
necessidade da formacdo de estratégias pedagdgicas que possibilitem a aprendizagem
contornando essas barreiras neuropsicopedagdgicas.

E fato de que, em casos cada vez mais frequentes, foram observados que o nivel de
percepcdo vem diminuindo ao decorrer dos anos, estudiosos como a educadora americana:
Tracey Tokuhama — Espinosa.

Em seus estudos ela tem percebido uma queda consideravel nos niveis de atencdo dos
alunos que duram de 10 a 20 minutos, ap6s esse periodo o aluno perde o interesse sobre o
conteddo abordado em sala. Em sua entrevista para o jornal zero hora (MAIKON BOCK,
ZERO HORA 18/07/2011). Ela fala sobre algumas técnicas que ajudam a superar esse tempo

limite.

“Como sabemos que ndo hd nem uma aula de apenas 20 minutos, é preciso
trocar constantemente de tema. O professor também pode criar pequenos
grupos, mudando a localizagio dos alunos em sala. E preciso usar essas
técnicas de mudar a pessoa, 0 lugar ou o assunto constantemente, para que
esse reldgio que conta os 20 minutos recomece sempre, mantendo o0s
estudantes atentos” (Tokuhama-Espinosa, ZERO HORA 18/07/2011).

Dentro desta linha de pensamento as contribuicfes de Tokuhama-Espinosa (2008,
apud Zaro, 2010, p. 204), seus estudos podem ser considerados de significativa importancia
nas areas da educacdo, utilizadas como elementos nas intervencfes neuropsicopedagogicas,

entre suas observacdes inovadoras estdo as seguintes ideias:

a) Estudantes aprendem melhor quando sdo altamente motivados do que
quando ndo tém motivacgdo; b) stress impacta aprendizado; c) ansiedade
blogueia oportunidades de aprendizado; d) estados depressivos podem
impedir aprendizado; €) o tom de voz de outras pessoas € rapidamente
julgado no cérebro como ameacador ou ndo-ameagador; f) as faces das
pessoas sdo julgadas quase que instantaneamente (i.e. intencdes boas ou
mas); g) feedback é importante para o aprendizado; h) emocdes tém papel-
chave no aprendizado; i) movimento pode potencializar as oportunidades de
aprendizado; k) nutricdlo impacta o aprendizado; 1) sono impacta
consolidagdo de memoria; m) estilos de aprendizado (preferéncias cognitivas)

sdo devidas a estrutura Unica do cérebro de cada individuo; n) diferenciacdo
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nas praticas de sala de aula sdo justificadas pelas diferentes inteligéncias dos

alunos.

Muitos especialistas vém discutindo sobre o impacto da tecnologia em especifico
nesse caso, a informatica e o uso de computadores na educacdo e no modo como a sociedade
interage atualmente, uma delas foi: Edith K. Ackermann, (1946 — 2016), Professora de
psicologia do desenvolvimento na Universidade de Aix-Marseille 1, que trabalhou durante 20
anos no instituto Piaget Franca que em seu livro defendia a idéia da utilizacdo de ferramentas
modernistas contemporaneas através da interatividade tecnologica.

Em 2011 o escritor norte americano Nicolas Carr explica em seu livro A geracdo
superficial: o que a internet estd fazendo com os nossos cérebros, alerta sobre a influéncia
nociva ao corpo e ao intelecto sofre devido a quantidade de informacéo a que a humanidade
vem sendo submetida, a vida no meio tecnoldgico e o contato com equipamentos sempre em
constante evolucdo, permitido a proliferacdo exagerada das informacdes como as redes
sociais, acabam causando confusdo mental, contribuindo para falta de foco no aprendizado do
conteddo.

O fato € que, a partir da percepgdo do ambiente, do “eu” e do outro, pouco a pouco o
individuo vai moldando sua identidade pessoal, assim como sua identidade social, de acordo
com cada conhecimento adquirido e experiéncia vivenciada.

Ao perceber essa necessidade de se inserir no meio em que vive, interagir com o outro
e buscar ser aceito por um grupo, o individuo se apropria de ferramentas proporcionadas pelo
convivio com o outro, aprende com o seu proximo para interagir, 0 que pode ser chamado de
conhecimento empirico, descrito por John Locke como o modo de aprender através de
experiéncias.

Podendo também sentir a necessidade mesmo que involuntaria de se fazer uso do
conhecimento dialético Hegeliano (Georg Wilhelm Fredrich Hegel), que consiste em um
modo esquematico de explicacdo da realidade que tem por base a oposi¢do e o choque entre
situacOes diversas ou opostas.

Este fato pode ser percebido até nos mais simples didlogos do cotidiano, onde a partir
da comunicagdo entre duas pessoas ha uma discordancia de idéias, desencadeando uma
discussdo ou dialogo, efetivando uma comunicagdo reciproca entre as partes criando redes
interligadas, infinitas possibilidades de relagfes, onde sdo influenciadas umas pelas outras,
criando cultura, regras e conhecimento compartilhado.

No final do século XX a troca entre culturas estava totalmente associada ao advento da
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globalizagdo®, através das tecnologias de comunicagdo em massa, podemos conhecer e sermos
influenciados pela cultura de outros povos de maneira mais abrangente seja no pais de origem
ou em outros continentes remotos do globo.

No século XXI a internet se torna o principal veiculo de interacdo e propagacao de
informagdes em massa, o trafego de conteddo digital e o chamado banco de dados
possibilitam que o ambiente virtual consiga armazenar uma maior concentragdo de
informacBes em seus espacos virtuais, utilizando processos de compressdo e criptografia,
onde se é possivel estocar dados em determinados espagos virtuais, esses ambientes sdo
chamados de nuvens.

Através do processo de digitalizacdo é possivel estocar arquivos como livros, musicas
e videos de forma relativamente segura, desde que devidamente protegido protocolos digitais
disponibilizado por empresas responsaveis e por medidas de protecdo como senhas e
antivirus, esses recursos passiveis de custos a pagar pelo usuario.

Desse modo nos tornamos dependentes das tecnologias e dos usuarios que as dominam
ja que, o que somos emana das relagdes com o mundo a nossa volta e a interacdo com o
ambiente que nos cerca. Para John Locke (1932-1704) o homem é como uma folha em branco
onde sua mente comega a escrever e preencher de conhecimento de acordo com suas
vivéncias. Em seu livro: Ensaio acerca do Entendimento Humano (1690) John Locke

questiona:

“Suponhamos, pois, que a mente seja, como dizemos, um papel em branco,
totalmente desprovido de caracteres, sem ideias quaisquer que sejam. Como
ela vem a ser preenchida? De onde provém a vasta provisdo que a diligente e
ilimitada imaginacdo do homem nela pintou com uma variedade quase
infinita? De onde lhe vém todos os materiais da razéo e do conhecimento? A
iSS0 respondo, em uma palavra: da EXPERIENCIA”.

Assim, podemos averiguar que a experiéncia pode ser considerada como uma forca
motriz no desenvolvimento gradual do intelecto humano, servindo ainda como firmagéo do
conhecimento adquirido, desencadeando um estado de assimilacdo no campo das ideias,

utilizadas num plano prético e constante no cotidiano do individuo.

5 1. Ato ou efeito de globalizar-se; 2. Fenémeno ou processo mundial de integracéo ou partilha de
informacdes, culturas e de mercado.
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Parte desse processo € possivel por intermédio da Empatia®. Devido a habilidade de
reconhecer necessidade de interacdo um com o outro, partindo do pré suposto de que se
alguém lhe apresenta algo interessante, vocé desperta curiosidade, tanto pelo que lhe foi
apresentado, quanto por quem o apresentou, nesse caso, como exemplo podemos citar a figura
do professor, sendo responsavel pelo aprendizado do aluno, podendo aos poucos se tornar
uma referéncia ou influenciador dos objetivos, sonhos ou desejos dos alunos em se realizarem
profissionalmente.

N&o a toa, j& que desde que nascemos, somos submetidos a uma infinidade de
informagdes, da mesma forma somos classificados de diferentes modos seja, sexo, género,
raga, etnia, classe social etc. essas classificagdes determinam como serdo os modos de
tratamento e aprendizado de acordo com cada ndcleo social, a partir de entdo levados a
sermos moldados intelectualmente de acordo com as caracteristicas acima citadas, com o
objetivo sermos inseridos como individuos proativos no meio em que convivemos, integrando
0 que chamamos de sociedade, sobre esses aspectos, Wgotsky diz que: “O comportamento do
homem ¢ formado por peculiaridades e condi¢bes bioldgicas e sociais de seu crescimento”
(2001 p63).

Um ser social é aquele que consegue viver em sociedade e exercer sua cidadania. Do
ponto de vista do individuo, é possivel enxergar que somos expostos a informacbes e a
cobrancas sociais crescentes.

Quanto mais vocé aprende mais a sociedade o exige e o responsabiliza pelo o que
aprendeu, mesmo que vocé ndo tenha o discernimento para compreendé-lo, por esse motivo o
homem é induzido a ser ativo e produtivo, caso contrério tornasse a margem da sociedade ou
em outras palavras: vocé é obrigado a exercer a cidadania, ou a sociedade o considera um
marginal.

A medida que o ser humano adquire conhecimento vai se distanciando
intelectualmente daqueles que ndo o fazem, diferenciando-se, dentre dos demais membros de
seu grupo, por aprimorarem suas habilidades e técnicas de conduta comportamental e
intelectual, se tornando referéncia para os outros, evidenciando uma posic¢éo de destaque, se
elevando socialmente, podendo ocupar posicOes de lideranca ou chefia.

Um exemplo desse ponto de vista a se perceber é que: em uma sociedade capitalista,

consegue um emprego de melhor remuneragdo, aquele individuo que por meio de uma

6 Empatia é a forma de identificacdo intelectual ou afetiva de um sujeito com uma pessoa, uma idéia
ou uma coisa. Dicionério Aurélio.

[Psicologia] Identificacdo de um sujeito com outro; quando alguém, através de suas proprias

especulacdes ou sensacles, se coloca no lugar da outra pessoa, tentando entende-la.
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selecdo, onde sdo medidas os graus de capacidades sobre os niveis de conhecimento e a
experiéncia do candidato, atingiu as melhores notas e obteve os melhores resultados,
conseguidos provavelmente pelo nivel de estudo e grau de formacdo em sua especialidade, é
absorvido pelo sistema de aprovagio denominado de meritocracia’, onde sua posicio na
sociedade depende exclusivamente do seu mérito e esforco para atingir seu objetivo e se
posicionar acima dos demais, com empregos melhores, cargos mais responsaveis e salarios
maiores.

Em resumo: Quem estuda mais, se qualifica e estd hipoteticamente melhor preparado
para exercer seus cargo e funcOes, possibilitando a empresa atingir maior produtividade,
gerando um maior lucro para a instituicdo refletindo assim em sal&rios maiores para o
empregado.

Essa posicdo de destaque € objetivada por uma grande parcela da populacéo,
impulsionando as pessoas a também buscarem por muitas regalias, usufruidas apenas por uma
pequena parte da populacdo, movimentando todo um mercado competitivo ditando todo um
sistema socioecondmico que valoriza a posicao social do individuo, seja por meio de titulacdo
académica, seja por imagem criada a partir de posicdes de destaque social.

Atingir este status e tornar-se referéncia para os demais, abre portas de oportunidades
ndo somente para sobreviver, como também atrair atencdo para si, conquistando assim todos
os beneficios que uma vida estavel pode proporcionar.

Por esse motivo é natural que o individuo procure meios para conseguir alcancar um
destaque em sua posic¢do social, procurando também se tornar um diferencial entre os demais,
seja no mundo artistico (atores, cantores etc.) seja no meio esportivo (jogadores de futebol,
atletas olimpicos etc.) ou mesmo no meio intelectual (mestres, médicos, doutores, escritores
etc.).

Buscando a atender a demanda pela procura de conhecimento, o préprio homem
decidiu lucrar com a oportunidade, vendeu seus servigos e capitalizou sua sabedoria, abrindo
assim um infinito leque de possibilidades que estdo sempre em constante evolucdo, criando
mercado, cultura e meios para transformar a sociedade, ditando regras organizacionais e
modos comportamentais, dividindo a sociedade em geral em niveis hierarquicos nivelados
entre ser alguem de renome na sociedade ou ter bens que sejam do desejo ou interesse do
proximo, adquiridos justamente por suas posicdes em destaque devido a seu preparo

intelectual, cultivado pelo meio académico e o sistema educacional.

7 Meritocracia: Forma de lideranca que se baseia no mérito, nas capacidades e nas realizacdes
alcancadas, em detrimento das posi¢des sociais. https://dicionariodoaurelio.com/meritocraciay.
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Essas tendéncias de interesses hierdrquicos eram exploradas por instituicdes
preparatorias conduzindo os individuos a alcangarem um nivel de destaque em suas
determinadas areas ou funcgdes, se tornando modelos reconhecidos pelos demais como um
exemplo a ser seguido, um referencial adotado ou criticado, sendo considerado um
influenciador com poderes para induzir pequenos grupos e até liderar uma grande massa
populacional.

Naturalmente, com esta visdo sobre a formacdo de influenciadores e seus impactos
para a sociedade, emergiu um grande potencial econdmico e cultural, onde através dos meios
de comunicacgdo que possibilitaram veicular a idéia ou metodologias que popularizariam tais
influenciadores, moldaria uma sociedade que obedecessem as ideologias e 0s mandamentos
pregados por essas figuras em destaque e que ocupariam a posicdo de lideres em setores,
instituicbes e até mesmo grupo de pessoas ou nacdes.

Essa forma de conduta se assemelha a um modelo de dominagdo incentivada pela
doutrinagdo, se aproximando a uma forma de poder, 0 que desperta 0 interesse
principalmente, para familias que enxergavam a educacdo como a ferramenta essencial para o
desenvolvimento de posi¢des sociais de destaque.

Com esperanca na perspectiva de uma vida digna para o futuro de seus membros, as
familias apostaram na educacdo de qualidade, mesmo que para obterem tal posicdo,
demandassem de recursos financeiros inacessiveis por grande parte da popula¢do. Assim,
infelizmente esse desejo de uma educacdo diferenciada ndo era permissivel ser alcangado por
familias simples e de baixa renda, tornando esse um sonho de ascensdo social cada vez mais
distante. A aprendizagem préatica e direcionada para uma funcdo especifica como a de
lideranca era um privilégio para poucos, pois ndo era de interesse do sistema de educacédo
publica, que buscava uma educacdo direcionada a formacdo de cidaddos funcionais que
atendessem as exigéncias impostas pela revolucdo industrial, sendo assim essa funcéo seria
atribuida voluntariamente a escolas particulares.

Especialmente no Brasil, a partir de 20 de dezembro de 1961, foi sancionada a Lei
4.024 pela LDB — Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, estabelecendo os direitos e
deveres a serem adotadas pelas institui¢des de ensino publico. Mais tarde, em 20 de dezembro

de 1996 a Lei 9.394, implantava o Art.7° do Direito & Educagéo e do Dever de Educar:

[...] o ensino é livre & instituicdo privada, atendidas as seguintes condicdes: 1
- cumprimento das normas gerais da educacdo nacional; 2 - autorizacdo e
avaliacdo de qualidade pelo publico; 3 - capacidade de autofinanciamento,
reservado ao previsto no artigo 213 da Constituicdo Federal.
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Dando assim, mais liberdade para que instituicbes de ensino privado pudessem
explorar novas possibilidades e alternativas aos modelos ja estabelecidos no pais, sendo estes
0 técnico-desenvolvimentista e ao tradicional. Com isso houve um aumento consideravel na
abertura de novas de institui¢des ensino particular por todo o pais, inclusive na modalidade de
ensino superior.

Deste entdo, as intuicbes privadas ou escolas particulares vém desenvolvendo um
papel de formacéo de liderancas e junto a grande midia se vale das propagandas de seus feitos
no preparo e aprendizados dos alunos em destaque, o que aumenta a credibilidade de ambos,
atraindo mais clientes para se matricularem em seus cursos académicos, profissionais ou
técnicos e promovendo suas metodologias, consolidando perante a sociedade sua influéncia
para o sistema educacional de qualidade, a0 mesmo tempo em que exalta a figura do aluno
com melhores posi¢Ges em niveis nacionais de aprendizado.

Para tal reconhecimento, foi necessario que se desenvolvesse um plano de divulgacao
e uma estratégia de marketing, com o uso de ferramentas cada vez mais tecnoldgicas,
seguindo a evolucdo natural das capacidades das empresas em lidar com as exigéncias
propostas pelo mercado de consumo, esta estratégia tem uma relagdo paralela & inddstria do
entretenimento, pois ambas visam o lucro e trabalham incansavelmente para atingir suas
metas e responsabilidades para com seus clientes, que incluem distribuidoras, lojas e até
mesmo 0rgdos governamentais, tudo com intuito de chegar ao consumidor final, isso inclui
pessoas de todas as idades, géneros, etnias e localizacGes, seja por intermédio de livros,
programas de radio e TV e até mesmo em midias mais atuais como redes sociais e internet,
esse ultimo devido ao seu poder de propagacao global.

Mas as taticas de ensino e aprendizagem que conhecemos hoje ndo surgiram em um
curto periodo de tempo, foi necessario um amadurecimento continuo e gradual, um processo
de lento que vem perdurando durante a prépria histéria da humanidade, e estd ligada a
situacOes politicas e econdmicas de cada época e pais.

N&o por acaso, através desses processos, conhecemos movimento de globalizagdo de
informacgdes, propagadas por novas tecnologias que transmitem dados de um ponto para outro
e até mesmo de um ponto para milhares de pontos, da mesma forma que recebe os dados e
informacdes de milhares de pontos a um Unico ponto, permitindo inclusive que conhe¢camos a

historia da educacdo e sua contribuicdo para formacéao dos influenciadores.

1.2 A trajetoria do conhecimento através das midias.
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Historicamente foi possivel notar que a necessidade de conhecimento sempre foi
atrelada a quanto se poderia lucrar através dele, para atingirem esses resultados as técnicas de
ensino estdo sempre em constante evolucdo, com a industrializacdo da imprensa comeca a
tomar a forma a pratica que conhecemos hoje em dia, a superproducdo de conteido em massa
trabalha na traducdo e impressao de livros de outros idiomas para lingua nativa de cada nacgéo,
abrindo um legue de possibilidades nas areas do conhecimento geral e especifico, permitindo
com que o material literdrio se tornasse globalizado e de certa forma responsavel pela
agilidade nos avancos das ciéncias humanas e da natureza como as conhecemos hoje.

No inicio do século XX com a industrializagdo a todo vapor as fabricas exigiram uma
méo de obra qualificada, levando a populacao a procurar por profissionalizacdo para cada area
de atuacdo, além de fazer uso das tradicionais escolas tecnicistas profissionalizantes novos
meios foram criados e adotados pela industria, a difusdo de radio e televisdo transmitiam as
informagdes para todas as regides onde a maior concentragdo de mdo de obra e de
consumidores em potencial exigia. Ao decorrer dos anos a distribuicdo de midia ultrapassa as
grandes cidades e passam a fazer parte do cotidiano das pessoas na maioria das regides do
globo, sendo limitada apenas pela falta de eletricidade em regides mais remotas do pais.

Em 1975 foi inaugurada no rio de janeiro a rddio MEC com programacao direcionada
a educacdo e interatividade. Nos anos 80 a popularizacdo das linhas telefénicas conectava
pessoas do mundo todo impulsionando informacdes, partindo da necessidade da transmissao
de dados os cientistas bélicos criaram o que chamaram de teia de comunica¢do o entdo
batizado WWW ou word wide web.

Primeiramente desenvolvido para atuar durante a guerra fria, a rede de informacgdes
funcionava através de terminais computadorizados chamados de servidores que enviavam e
recebiam dados. Inicialmente de uma universidade para outra, depois de um pais a outro.

Essa tecnologia seria empregada pelo governo de varios paises como forma de
intimidacgdo as suas “rivais”, promovendo espionagem virtual e inameras lutas travadas em
siléncio entre os chamados hackers que eram incumbidos de invadirem os sistema de dados
dos paises rivais e extrairem informagdes importantes sobre as condi¢fes de defesa e ataques
espibes ao redor ao redor do globo, popularizando expressdes conhecidas como: Agentes
Secretos, Agentes duplos, e Red Sparros.

Com a queda do muro de Berlim e o fim da guerra fria o sistema capitalista se mostrou
dominante sobre o sistema socialista, a industria entdo se encarregou de procurar lucrar com

toda a tecnologia criada durante esse periodo de conflito.
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Nos anos noventa a TV Educativa (TVE) passou a integrar a rede publica de Televisao
em conjunto com a TV Cultura indo de 1988 a 2007 neste periodo podemos experimentar o
que conhecemos hoje como ensino a distancia EAD

Nos anos 90 a telefonia ja havia evoluido, as empresas de telecomunicacdo entraram
em concorréncia acirrada, diminuindo o custo de producdo de aparelhos e periféricos,
aumentando ainda mais os investimentos em novas tecnologias, o que incluiria a internet e
seus infinitos recursos, com destaque para celulares com sistema de mensagem edi¢do de
texto, sensacdo que os celulares apresentavam como uma revolucdo da época, e que
conhecemos hoje em dia como SMS?,

No inicio do novo milénio a indlstria populariza o sistema de telefonia celular,
permitindo que o cidadao civil de classe média baixa pudesse usufruir desses beneficios.

A primeira década dos anos dois mil foi marcada por mais uma grande evoluc¢do no
ramo da telecomunicacdo, surgiram no mercado os smath fones, que detinham o mesmo poder
de processamento dos computadores pessoais. Permitindo aos usuarios terem acesso todo tipo
de informacéo desde que fosse legal, ou considerado puablico, livres de direitos autorais.

De outro modo seria preciso que 0 usuario pagasse pelo acesso de tais informacdes
criando assim um novo tipo de comercio o virtual, utilizado para vender mercadorias e
servigos o que inclui cursos livros e aulas online, permitindo a qualquer interessado ter acesso
ilimitado ao aprendizado desde que pague por ele.

Atualmente internet e suas redes sociais tém ganhado cava vez mais destaque e
atencdo, principalmente entre os jovens, tornando assim um dos maiores vinculadores de
noticias e conteldo de entretenimento, sendo reconhecido também como um grande
influenciador para essa geracdo, abrindo novas possibilidades de aprendizado o comercio e
relacionamentos entre as pessoas.

Em artigo publicado pelo site americano Huffington Post, a terapeuta ocupacional
pediatrica Cris Rowan listou, depois de varias pesquisas, 10 razbes que justificam a proibicdo
de aparelhos moveis para criancas até 12 anos.

Entre os motivos, estdo problemas relacionados a efeitos psicolégicos no cérebro, que
implicam negativamente sobre as formagOes cognitivas, que vado do atraso no
desenvolvimento até doenca mental, Rowan explica que a tecnologia tem causado mudangas
significativas na capacidade das criangas prestarem atencdo, visto que hoje em dia o foco em

algo esté cada vez mais dificil e desafiador, principalmente para a crianga que vive do dilema

8 SMS: E a sigla para Short Message Service, em portugués, Servico de mensagem curta.
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dentre escolhas do que ver ou ouvir, sendo que muitas vezes ela estd ao smartfone, com a
televisdo e um computador ou noteboock ligados ao mesmo tempo.

Estudos apontam ainda, que a quantidade de informacfes a que somos submetidos
pode ser prejudicial para o desenvolvimento mental, devido ao periodo em que essa
informacdo ocupa na mente, pois quanto mais informac6es, menos tempo o contetddo tem para
se fixar no campo das idéias, sendo rapidamente substituida por uma nova informacao
gerando dificuldades para memorizacdo e organizacdo dos dados na mente, o que pode
contribuir para o que conhecemos como déficit de atencéo.

Outro fator de corrobora para esse quadro é o habito de realizar multitarefa ja
consolidada pela maioria dos jovens e adultos.

Hoje mesmo assistindo televisdo, o usuério esta ao celular olhando algo na internet, ao
mesmo tempo em que o aparelho de som esta ligado em quando se estuda seja por um livro ou
pelo computador, motivando a falta de foto em determinado contetdo, diminuindo a fixacéo
das informacGes obtidas.

Essa pratica vem sendo adotada cada vez mais cedo, ja que muitos pais utilizam dos
recursos tecnologicos dos celulares e tablets para chamarem a atencdo das criancas alegando
gque muitas vezes essa € a Unica maneira de acalmarem seus filhos mais novos, pois esses
equipamentos detém a atencgéo e o interesse de seus filhos.

Outra pratica adotada com frequéncia ¢ a de jovens adolescentes que utilizam
computadores com suas redes sociais como o face book bem como sistemas de TV a cabo ou
streaming como o Youtube ou Netflix, onde passam grande parte de seu tempo maratonando®
séries de TV utilizando a internet durante muitas horas interruptamente, o que pode ser
prejudicial a curto prazo a salde fisica, devido a falta de exercicios, contribuindo para o
sedentarismo e conseqliente a isso, obesidade e ainda debilitacdo mental do usuario.

Segundo o pesquisador Dar Meshi, neurocientista da Universidade Livre de Berlim:

“evoluimos para nos preocupar com nossa reputacdo e, no mundo de hoje, uma das
formas que podemos gerir a nossa reputacdo é usando sites de redes sociais, como 0
facebook”

(Dar Meshi, Frontiers In Human Neurocience, 29 August 2013).

Além das tendéncias e referenciam sobre 0s mais variados assuntos, redes sociais

como face book, instagran e twuitter, sempre sdo uma forma de quebrar o gelo em uma

9 Termo usado para classificar o ato de assistir varios episodios uma série de televisdo em sequéncia.
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reunido de pessoas de modo a interagirem discutindo sobre o que assistiram no youtube com
seus videos favoritos que estdo em alta no momento, ou nas plataformas como a netflix, sobre
um filme ou série que se tornou “febre* no momento.

Desse modo é possivel perceber que o conhecimento depende de uma série de
processos fisicos, bioldgicos, genéticos, psicoldgicos, econdbmicos e sociais, todos esses 0
fatores sdo determinantes, responsaveis pela absor¢do dessas informacdes, passando pelo
sistema neural, transformando os dados adquiridos através das quais em determinados pontos
0 conhecimento é empregado de maneira cognitivamente eficaz, guando empregado de modo
mais profundo para dentro de si, promovendo uma “elevagao intelectual”.

No dicionario Aurélio o conhecimento é definido como: ato ou efeito de conhecer.
Para pedagogia 0 “conhecer” esta relacionado a aprendizagem de disciplinas que ligam as
matérias aos contetdos e imprimir no individuo, conceitos, teorias, experiéncias, principios,
praticas e dados. Em suma; tudo que envolve uma série de categorias, entre elas, o
conhecimento intelectual, o conhecimento popular, o conhecimento cientifico, o
conhecimento filosofico, o conhecimento teoldgico e o conhecimento sensorial.

Dessa forma vale ressaltar que o conhecer ndo se limita ao simples ato de saber que a
informac&o existe, mas também de reconhecé-lo em tudo o que ha a sua volta, trazendo um
olhar diferenciado daqueles que ndo obtiveram esse senso critico.

De uma maneira mais simplista, as informacbes sdo os dados obtidos das mais
variadas formas e das mais infinitas fontes com especificacdes rasas sobre algo ou alguém,
podemos dizer que é o primeiro estagio do conhecimento, quanto maior a quantidade de
informagdes mais relevancia ele tem para o ambito do conhecimento.

J& o conhecimento significa o proximo passo, implicando no resultado da juncéo das
informac@es adquiridas sobre determinado assunto.

Portanto, ndo existe conhecimento sem informacdes, porem sempre existira
informacdes para serem obtidas e exploradas.

Outro atributo a ser investigado é a qualidade do que ser humano aprende ao se
apropriar dessas informagdes para beneficio prdéprio, somar suas experiéncias de vida para
conseguir se sobressair a adversidades sociais, culturais, econémicas, fisicas, financeiras,
geograficas, bioldgicas e comportamentais.

Evoluindo suas capacidades de sobrevivéncia e garantindo a perpetuacdo da espécie,
sua e das demais existentes em seu convivio com a natureza e o ambiente que o cerca,
podendo preservar ou alterar o mundo a sua volta.

De outro ponto de vista podemos dizer que o conhecimento toma forma a partir do
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momento em que o homem agrega importancia as informagdes e produz ainda mais
informagdes.

O uso dessas informacGes de maneira organizada e sistematica nos permite elevar cada
vez mais nosso nivel de conhecimento. Moldando-nos, Transformando-nos em
multiplicadores desse conhecimento, nos elevando ao préximo estagio, € o que chamamos de
sabedoria, onde o resultado é perceptivel por outras pessoas, ou pelos resultados de nossas
acoes.

A sabedoria provém do ato do saber sobre o saber, utilizar o conhecimento de forma
consciente e ndo alienada, agregando valores éticos e morais, adotadas apos reflexdes sobre 0s
dados obtidos e o conhecimento empregado. Em outras palavras a sabedoria é o resultado
bem-sucedido sobre as escolhas a que somos condicionados ou submetidos.

Ainda que sejamos sumicos a essas escolhas, podemos interpretar como um ato
consciente e de consequéncias aceitaveis, devido ao exercicio de reflexdo para se chegar a
concluséo adotada.

Em sua definicdo segundo o Dicionario Aurélio, sabedoria esta citada como: Grande

fundo de conhecimentos, saber, qualidade de sabedor.

1.3 Praticas pedagdgicas contemporaneas

O ato de ensinar e as praticas pedagbgicas, sempre foram reflexos da
contemporaneidade de cada época, provavelmente, essas praticas sempre utilizassem uma
base cultural solida como referéncia historica, focada no modo como as geracbes antigas
repassavam seus conhecimentos, utilizando novas descobertas na area para complementar e
evoluir a forma como se lecionava. Tem sido assim desde o inicio dos registros historicos, e
hoje em dia ndo é diferente, tudo o que construimos no campo do conhecimento,
principalmente na area da educagdo passamos por uma longa jornada, e ndo foi acidental, mas
sim, o resultado de milhares de anos de evolucdo que foram se somando as experiéncias da
vida de outras pessoas, colaborando para que nos trouxe até aqui.

Nossa atual condicdo evolucionaria nos permitiu muitas revolucdes tecnologicas, hoje
grande parte dela é utilizada para meios de entretenimento visando lucro com publicidade,
mas boa parte dos meios de veiculagdo também é usada para uso didatico.

Assim MEC (Ministério da Educagdo e Cultura) utiliza de ferramentas como radio,

televisdo computadores e internet para atingir seu propoésito educacional de forma cada vez
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mais moderna.

Paralelo a isso, as escolas particulares, pensado em atrair uma maior quantidade de
publico pagante, também se apropria dessas tecnologias como tablets e até projetores 3d para
intensificarem a qualidade de seu ensino, além de elevar o marketing de suas empresas.

Se no seculo passado usdvamos livros para estudar, hoje somos apresentados aos e-
books, bem como a prética de palas adotadas pelos para discutir idéia e tomar decisdes, hoje é
comumente substituida por video conferencias.

Assim como no passado as aulas eram televisionadas por emissoras afiliadas em
parceria com o MEC para todo o pais, chegando a todas as escolas publicas regulares, também
podem ser ministradas por video streaming distribuidas por ferramentas como youtube com
uma audiéncia chegando a superar a TV aberta.

Porém é importante ressaltar que toda nova tecnologia demanda de um tempo para
aprendizagem, um periodo para o estudo de possibilidades para as formas de utilizacdo de
ferramentas, algumas vezes isso é aprendido de forma instintiva, mas na sua grande maioria 0
aprendizado vem da perseveranca em desmistificar a plataforma de trabalho.

Hoje a tendéncia para o tipo de usuario casual e a facilitacdo no processo didatico do
conhecimento especifico, tornando o produto de facil compreensdo entre 0s consumidores
finais.

Prova disso sdo o0s jogos educativos que podem ser jogados por qualquer crianca a
partir dos 03 anos de idade, sendo executado diretamente de um tablet ou aparelho celular.

Da mesma forma que os engenheiros trabalham para evoluirem suas tecnologias,
também evoluimos o modo como aprendemos, hoje é possivel ter acesso ao contetido didatico
em qualquer lugar por onde possa haver algum tipo de comunicagéo.

Ja é comum encontrar pessoas presas no transito ouvindo audios-aula sobre
determinado assunto, os aparelhos celulares transmitem video aulas de qualquer lugar,
permitido por meio de aparelho com dados moveis, ou internet wifi.

E possivel encontrar um tradutor de idiomas simultineo, e até aplicativos
especialmente desenvolvidos para promover inclusdo a pessoas com algum tipo de deficiéncia
fisica ou auditiva.

Um exemplo que podemos citar é o aplicativo de incluséo para deficientes auditivos
do banco Itau e que utiliza um software que traduz os movimentos das méos e traduz para
linguagem de sinais, que no Brasil foi batizado de LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais).

Incluido assim pessoas que ndo tem acesso aos meios comuns de aprendizagem,

devido a preco ou disponibilidade de material fisico.
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Essa nova forma de aprender tem exigido da comunidade académica uma constante
reciclagem de sua mitologia de ensino, ndo pela ineficiéncia, mas pela velocidade que a
tecnologia avanca, tornando a funcdo de ensinar um desafio em constante evolucdo.

N&o é dificil encontrar o choque entre geracdes devido aos professores mais
tradicionais e os novos profissionais do mercado que ja dominam as atuais tecnologias,
divergirem entre técnicas e abordagens.

Da mesma forma, os alunos ndo se sentem conectados com 0s meios de ensino
tradicionais, muitos tém resisténcia a forma disciplinar de conducdo de sala de aula
popularizada por esse motivo o governo vem investindo a cada ano em cursos de capacitacdo
de professores, onde sdo discutidas novas técnicas e metodologias para superar essa
disparidade.

Desde a adocdo do método ludico a sociedade académica vem desenvolvendo novas
formas de ensinar aliados aos recursos tecnoldgicos disponibilizados por cada realidade
escolar, 0 que geralmente inclui equipamentos de audio visual como aparelho de som com
toca CDs, note books e projetores, lousas virtuais e filmes paradidaticos.

Dentre as técnicas abordadas para ministrar aulas, sdo cada vez mais frequentes a
abordagem de interdisciplinaridades como: canto e teatro, para prender a aten¢do dos alunos,
desde aulas de ensino infantil até as aulas para universitarios, classificados como forma lidica
ou ludicidade, abordadas por autores renomados como Vygotsky e Piaget, Prova disso sdo as
técnicas usadas desde o ensino infantil, no periodo de alfabetizacdo até cursinhos pré-
universitarios, onde sdo utilizados simbolos que ligam subjetivamente o campo das ideias as
formas préticas, estimulando o uso do conhecimento adquirido, uma amostra de sua
veracidade pode ser acompanhada pela internet, veiculadas em redes sociais, por meio de

videos ou fotos, mostrando assim a eficacia da metodologia.

1.4 A Pedagogia e mundo digital

Como j& sabemos por definicdo pedagogia é o ramo do saber que estuda e procura
compreender a educagdo, sua finalidade é desenvolver novos meios para que professores
possam lecionar com maior eficiéncia e melhor aproveitamento possivel do contetdo
abordado.

Em outras palavras € o que o professor precisa estudar para que possa aprender
objetivando exercer sua profissdo com maestria.

Com tudo séo varios os fatores internos e externos que desafiam a pratica pedagogica.
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Do lado interno valores como: ética, moral, honestidade e outras condutas
comportamentais conflitam entre si, este comportamento é geralmente vivenciado dentro do
ambiente de trabalho onde o profissional passa maior parte de seu dia produtivo. N&o
podemos apontar o estresse e a pressdo do trabalho apenas como Unico responsavel por
algumas falhas na conduta do profissional ja que temos que considerar a individualidade de
cada pessoa como algo dentro dos padrdes da normalidade social.

Ja do lado externo somos cada vez mais inundados pelas midias sociais que propagam
influencias tanto positivas quanto negativas de maneira direta como propagandas comerciais e
programas de noticiario, e de forma indireta como musicas e 0s meios de entretenimento e até
mesmo por meios ocultos, o que chamados de subliminares onde mensagens sdo veiculadas
de forma em que as informacGes sejam subentendidas pelo subconsciente sem que o préprio
espectador perceba essa intencdo e acaba adotando a sugestdo implantada por meio dos
fendmenos da subjetividade de cada um.

Essa pratica afeta a comunidade académica em geral, trazendo desconforto ao sistema
organizacional que tem de se adaptar a um modo de vida cada vez mais corrido e que esta em
constante mudanca lidando com as inusitadas adversidades do cotidiano académico.

Grande parte dos dilemas apresentados neste capitulo pode ser relacionada ao
comportamento, a disciplina e as influéncias que a sociedade digital nos apresenta hoje,
relacionando o aprendizado a condi¢des impostas por um condicionamento adotado pelos
usuarios de tecnologias e redes sociais e, que necessitam de um olhar moderno e comunicacao
diferenciada ja que exige um conjunto de regras a serem seguidas por toda a comunidade, que
tem como finalidade a interacdo, o reconhecimento e a aceitacdo dessa linguagem, visto que
culturalmente o ato de lecionar busca através de seus conceitos imprimirem no educando uma
padroniza¢do de comportamento, no modo de linguagem, na conducdo de suas agdes, na
maneira de pensar e agir.

Toda ou qualquer forma de descaracterizacdo desse sistema pode ser considerado
como afrontamento as leis estabelecido pelas instituicdes, no passado qualquer um que
promovia a quebra desse sistema era punido de forma exemplar pelas autoridades
responsaveis de modo severo.

Com as reformas da educacdo assinadas em (pesquisar 1988) mudaram drasticamente
as politicas educacionais e suas regras passam por uma reformulacdo e modernizacéo, visando
acompanhar as tendéncias tecnologicas.

Esse avanco da chamada sociedade digital também trouxe uma maior liberdade de

expressao, a internet permitiu aos usuarios adotarem novas maneiras de comportamentos,
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sotaques e expressdes que muitas vezes desvirtuam os planos de aula, chegando a atrapalhar
por vezes o oficio do profissional de educacéo.

A escola como instituicdo, foi entdo, levada a reconhecer os novos desafios e a
trabalhar na elaboracdo de projetos que pudessem reverter o quadro negativo na aprendizagem
de seus alunos, trabalhando para diminuir os efeitos causados pelo o déficit de atencdo,
reforcando e adotando atividades que integrassem a educacao a essa nova realidade, buscando
resgatar no aluno o interesse pelo aprendizado.

Partes desses processos s6 foram possiveis gracas as novas perspectivas sobre 0 uso
das tecnologias de informacdo, movimentando todo um mercado de “novos” cursos
profissionalizantes, que aproveitaram toda uma demanda por servigos de treinamentos e
capacitacOes para o uso desses equipamentos, desenvolvidos por escolas particulares que
tinham o interesse de lucrar com a procura por esse aprendizado, entre eles os professores da
rede publica, que naturalmente precisaram acompanhar os rumos das tecnologias e como
utiliza-las para reverter os quadros de desinteresse dos alunos por aulas tradicionais, onde é
considerada por muitos estudantes uma maneira ‘“chata” de aprender, devido o modo
monadtono que aparenta ser.

Ap0s a analise e o estudo minucioso sobre comportamento do aluno contemporaneo
perante a sociedade, foi possivel criar um sistema que atendesse as necessidades escolares.

Chegamos ao modelo que conhecemos hoje em dia onde a integracdo de disciplinas as
chamadas atividades multidisciplinares podem ser realizadas em sala de aula, reforcando a
ideia ja implementada pelos quatro pilares da educacio®, obtendo resultados diferenciados e
ao mesmo tempo satisfatorios em varias situacdes.

Hoje é possivel aprender as matérias basicas curriculares de uma forma regionalizada
sem perder a idéia de globalizacdo dos temas abordados, em suma esse regime permite que 0s
estudantes se reconhecam dentro do conteldo proposto e consigam interpretar e interagir
sobre e 0 uso da matéria trabalhada em sala para seu dia a dia e em sociedade, seja real ou
virtual.

Para isso os parametros curriculares se adequaram a necessidade nacional de um
aprendizado de base Unica, mas deixando o regionalismo de cada localizagdo trabalhar a
forma de ensino de sua maneira, em outras palavras o conteudo € o mesmo para todos 0s
estados e regides, mas as formas de lecioné-las vai de acordo com a maneira de cada estado.

Esta estratégia é prevista pela LDB (Lei de Diretrizes e Bases) como BASE

10 Aprender a conhecer aprender a fazer, aprender a viver com 0s outros, aprender a viver.
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NACIONAL CURRICULAR COMUM - BNCC, que € um documento de carater normativo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo de suas etapas e
modalidades da educacéo bésica. Essencialmente 0 BNCC estabelece que o conteddo minimo
a ser lecionado nas salas de aula de todo o territorio brasileiro possa garantir o ensino das
quatro areas do conhecimento, sendo elas: matemaética, ciéncias da natureza, linguagens e

ciéncias humanas.
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2. METODOLOGIA

O método desenvolvido bem como sua abordagem é o Ensino ndo formal ou como
também € conhecido: Educacdo Nao Escolar (ENE), que serve de complemento ao ensino
formal, objetivando o resgate efetivo de valores primordiais para formacdo da cidadania,
proporcionando autonomia, maior compreensdo do mundo, refor¢o escolar, dimenséo

sociocultural.

2.1 Natureza da pesquisa

O tipo de pesquisa adotado é o Experimental: quando se determina um objeto de
estudo, selecionam-se as variaveis que seriam capazes de influencia-lo, definem-se as formas
de controle e a observacédo dos efeitos que a variavel produz no objeto.

Este projeto tem o carater qualitativo, onde serd acompanhada a evolugdo do
aluno por meio de atividades integradas de criacdo de conteudo digital, sera requerido o
conhecimento multidisciplinar de portugués, historia, geografia, matematica, lingua
estrangeira. Onde por meio de uma tabela estara registrada a evolucdo gradual do participante,
com dados que dardo margem ao resultado final.

Esperando assim que seja uma classificacdo satisfatoria e bem-sucedida, tragando
um comparativo entre os alunos que estudam em regime normal e 0s que aderiram ao
programa, acompanhando também o seu rendimento na sala de aula regular, tanto nos
aspectos intelectuais quanto comportamentais. Para essa ultima etapa serdo solicitados os

dados de sala de aula regular junto ao professor titular de cada série envolvida no processo.

2.2 Universo e Amostra

Esta pesquisa foi realizada na Escola de ensino Fundamental Raul Tavares Cavalcante
| (E.E.FR.T.C 1), Eusébio CE. Na forma de aulas interativas, com um total de seis alunos,
dois estudantes de cada 5% série, respectivamente as turmas A,B e C, trés dias por semana
(segundas, quartas e sextas) durante 1 més, ministradas pelo professor, utilizando midias
diversas, ndo se limitando apenas a equipamentos digitais exclusivamente, mas sempre
visando o exercicio de construcdo de contetidos digitais, Que serdo apresentadas ao final de
cada ciclo semanal, sendo dois dias para elaboracdo do projeto e um terceiro dia para
apresentacdo final, totalizando um més de estudo e execucdo, dedicados para cada modulo
abordado, sendo esses, desde a producdo de texto que resultara no roteiro a ser seguido pelos
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demais até a preparacdo da oralidade, para se obter resultados satisfatorios nas apresentagdes,
tendo assim praticado durante esse periodo leitura, escrita, concentragdo, comportamento e

habilidades de producéo de contetdo.

2.3. Participantes

Os sujeitos participantes de nossa pesquisa sdo alunos de escola publica, em
especifico, 3°4° e 5° séries do ensino fundamental 1, reservado aos alunos escolhidos pelos
professores, sobre o critério de baixo rendimento de aprendizado em sala de aula.

2.4 Procedimentos de coleta

Como ponto de partida, procuraremos nos aprofundar na bibliografia existente sobre o
assunto. Durante nossa pesquisa, nos apoiaremos em informagdes obtidas em trabalhos
publicados sob a forma de livros, revistas, artigos, publicagdes especializadas, imprensa
escrita e dados oficiais publicados na internet, que abordem direta ou indiretamente o tema em
anélise.

Ap0s estarmos devidamente autorizados, buscaremos contato com pessoas que estarao
envolvidas direta e indiretamente, o que inclui tanto os alunos selecionados, quanto 0s
professores dos respectivos alunos. Essa conversa se dara com o intuito de verificarmos a
pertinéncia de um trabalho académico para eles e de acertarmos a participacdo voluntaria dos
sujeitos da pesquisa.

Depois de combinarmos as participacdes com as pessoas, N0ssO passo seguinte serad
definir o local e a metodologia utilizada para instrucao, observacéo e coleta de dados.

Ser4 utilizado na fase de Investigacdo o METODO DIALETICO que se fundamenta
na dialética proposta por Hegel, na qual as contradi¢des se transcendem dando origem a novas
contradicbes que passam a requerer solugdo. E um método de interpretagdo dinamica e
totalizante da realidade. Considera que os fatos ndo podem ser considerados fora de um
contexto social, politico, econémico, etc. Empregado em pesquisa qualitativa (GIL, 1999;
LAKATOS; MARCONI, 1993); na Fase de Tratamento dos Dados serd considerada a
TEORIA E PRATICA; com o resultado das anélises, sera empregado o método ANALISES
APARTIR DA OBSERVACAO podendo haver o cruzamento de dados fazendo um

comparativo entre o antes e o depois da execucédo do projeto.

Serdo utilizados conceitos avaliativos para obter os dados necessarios, incluindo
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atividades participativas, provas e analise comportamental, trabalho em equipe e individual.
Serdo ainda usados conceitos tedricos como metodos de avaliacdo ampla onde o professor
deixa de ser um “dirigente das solugdes dos problemas” e passa a ser um “indicador de
solugdes possiveis, abordado no livro escrito de Carl Rogers: Liberdade de Aprender em
Nossa Década. Ed.Artes Medicas Porto Alegre — RS;1985. O que hoje é citado por muitos
especialistas como facilitador de aprendizagem, expresséo essa que pode ser mal interpretada

se ndo analisada corretamente.

“Contemplo a facilitacdo da aprendizagem e a meta da
educacdo, a maneira pela qual poderiamos desenvolver o
estudante, a maneira pela qual podemos aprender a viver como
individuos em processo. Vejo a facilitacdo da aprendizagem
como funcdo que pode deter respostas e processos construtivos,
experimentais, mutaveis, algumas das mais profundas e
perplexas que assediam a espécie humana”. Carl Rogers / Fred
Zimring;Pag.43. Traducdo e organizacdo: Marco Antonio
Lorieri. — Recife: Fundagdo Joaquim Nabuco, Editora
Massangana, 2010.

O resultado classificatorio serd apresentado por meio de notas, ndo terdo carater de
reprovacao e sim comparativo entre os resultados iniciais finais do programa. O cruzamento
de informacdes permitird criar uma tabela de dados mostrando o desempenho de cada aluno,
podendo ser convertida em forma de grafico se necessario.

Apl6s estarmos devidamente autorizados, buscaremos contato com pessoas
responsaveis pela educacdo formal na escola, sendo eles os professores, responsaveis, 0
diretor e 0 pedagogo da escola. Essa conversa se dara com o intuito de verificarmos a
pertinéncia de um trabalho académico para eles e de acertarmos a participacdo voluntaria dos
sujeitos da pesquisa.

Depois de combinarmos as participagdes com as pessoas, N0SSO passo seguinte sera
obedecer as seguintes etapas:

1. Formacgdo da turma, composta por seis alunos preferivelmente com baixo rendimento
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2. Permitir aos alunos que escolham areas de construcdo de conteldo de acordo com

seus interesses, seja na producdo do conteldo ou no manuseio do equipamento de

producao.

3. Diviséo de deveres escolhidos de acordo com afinidades expressas pelos componentes

que trabalharéo na producéo.

4. Producdo de texto, leitura e interpretacdo do mesmo a servir como base para producao

audiovisual sobre o tema abordado.

5. Ensino disciplinar comportamental para manuseio de equipamentos e materiais, bem

como para a producao de conteudo.

Cada encontro devera ter o seu registro especifico, por meio de fichas cadastrais, fotos

ou videos que servirdo de material de estudo, controle e avaliagdo. Ainda ndo previmos a

quantidade de encontros, pois, 0 numero de encontros € relativo a qualidade do corpus

coletado. Logo que obtivermos dados suficientes ao cumprimento de nosso projeto,

cessaremos 0s encontros.

Para fins de controle de registro e observacdo de evolucdo foi desenvolvido um

quadro de avaliacdo tabelado por funcgdes, tarefas e resultados:

TABELA DE REGISTRO DE ATIVIDADES

Professor........cccocvvvviiienenennnn Aula01:........... [ Lo
AlUNOA. ... Aula 02:........... Lo Lo,
AlUNO B......oiiii e, Aula03:........... Lo, [ooiiiiiannn
Semanal( )2( )3( )4( ) Aula04:........... [, Lo

Obs. a 4° Aula é destinada a apresentacdo e avaliacdo das duplas
PARTICIPANTE ALUNO A ALUNOB
DIA FERENTE SEG. QUA. SEX SEG. GUA. SEX.
Leitura
Escrita

Interpretacédo do texto

Participacédo

Notas
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De posse dos dados, aplicaremos as categorias constituidas durante a leitura da
bibliografia especifica e do cumprimento das disciplinas com vistas a construir nossa

dissertacéo.

2.5 Instrumentos
Os instrumentos de que nos serviremos sdo 0s mais adequados ao nosso tipo de

pesquisa. Utilizaremos 0s seguintes equipamentos:

Material Permanente Material de Suporte

Notebook Samsung Essentials E21 Intel 06 lapis

Projetor BenQ MS527 06 Cadernos para anotacoes
Smartphone Asus Zenfone GO 13MP Livros e revistas para recorte
Impressora HP DeskJet 3786 01 mesa para debates

Tripé Camera e Celular 01 quadro branco para instrucoes
Microfone de Lapela 01 caderno de planejamento
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3. ANALISES

Ao longo deste projeto pdde-se perceber o quéo vasto é o mundo de possibilidades
originado pelo campo de pesquisa, a0 mesmo tempo em que sofre resisténcia pela instituicéo,
devido a fatores como a falta de recursos, a descrenca sobre as metodologias, e
guestionamento sobre a eficiéncia por partes de alguns professores. Mesmo de alguns alunos
que inicialmente ndo levaram a sério que as atividades adotadas pudessem realmente surtir um
efeito pedagdgico, ja que 0s mesmos em priori apenas entendiam tais momentos como uma
maneira de separar os alunos em situagdo de aprendizagem em atraso dos que tinham um
rendimento escolar regular. O que me fez perceber que justamente esses alunos passavam por
problemas de baixa autoestima, bulling emocional e didatico e problemas devido a seus
comportamentos em sala, possivelmente causada por seu estado de atraso de alfabetizacdo em

relagdo a grande maioria dos componentes de sua classe.

Ao termino de cada ciclo semanal, os dados s&o apurados gerando um grafico para fins

comparativos de evolucdo do aluno.

Quadro de Evolu¢ao do aluno
."g 3’5 f.—’ —
()] - —
0 o ;
.% o 2,5
T2 2
3: 9 —— 50 Série A
v 2 15 W 52 Série
5 & | 59 Série B
s !
e ;.
z 0,5 52 Série C
o —
(8) 0 e
12 Semana 22 Semana 32 Semana 42 Semana
W 52 Série A 1 1,5 1,5 3
W 52 Série B 0,5 0,5 1 1,5
52 Série C 1 2 3 3,5

Além das fungdes didaticas do projeto, foi possivel presenciar uma mudanca
positiva na interacdo entre os alunos, 0s mesmos puderam se sentir pertencentes a um
ambiente de aprendizado confortavel durante as aulas de producdo de contetdo digital, devido

a liberdade criativa para poderem aprender 0s meios necessarios para execucao de suas tarefas



44

em sala que se constituia basicamente de leitura e escrita, seguida de dialogo e trabalhos em
equipe para que pudessem finalizar seus trabalhos em sala, sem a exigéncia além da
capacidade inicial de cada um. Ao termino do projeto foi possivel verificar um aumento
positivo nos graus de leitura, escrita, comportamento disciplinar, interpretacdo dos temas
abordados. Presenciar a mudanga no modo como eles interpretam o mundo a sua volta, seus
papeis, funcbes e influencias para sociedade, as causas e consequéncias de suas acOes e
principalmente a valorizacdo do significado da aprendizagem para a vida de qualquer um que
se disponha a aprender o minimo necessario para viver em sociedade. Por fim através deste
projeto, com aulas ministradas de maneira ludica e descontraidas os alunos puderam entender

admitir e aceitar para si mesmos o valor da educacgéo para suas vidas e seu futuro.
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao termino deste projeto espero ter atingido o objetivo estabelecido, responder
aos questionamentos abordados e as metas estabelecidas ao inicio.

Devo lembrar que as atividades de construcéo de conteudo digital ndo tinham uma
pretensdo de exigéncia sobre a producdo de contetdo de forma profissional, tdo qual de
exceléncia em seus trabalhos finais, mas sim de instigar o aprendizado das disciplinas
curriculares motivadas pela satisfacdo pessoal de cada membro em ter seu trabalho finalizado

pelo proprio esforco em ler, escrever, interpretar e organizar algo de criagéo propria.

Porque produzir contetdo? Qual seu beneficio social? Ou cultural? Podemos
perceber que para cada aluno houve sim uma resposta positiva que o colocava como

influenciador de outras pessoas e a importancia disso.

Houve alguma melhora no rendimento escolar? Os alunos participantes dos
projetos vieram a ser mais participativos em sala de aula, foi observada a queda de resisténcia

sobre a leitura e a escrita, assim como aumento nas conversas sobre os contedidos em sala.

Também foi observado que os participantes diminuiram a quantidades de assuntos
aleatdrios nas aulas dos professores, mesmo que esses fossem interrompidos por perguntas
relacionadas a questionamentos sobre o contetdo abordado. Assim pode-se observar uma
gradual evolucdo em respeito a inteligéncia emocional, onde a relagdo aluno e professor teve

uma melhora significativa.

Por fim as licbes e assuntos abordados no projeto puderam imprimir nos
participantes a importancia da producdo de contelido, a autoestima e o orgulho por terem

concluido suas atividades, recebendo o reconhecimento merecido por seus esforcos.
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ANEXOS:

Oficina de gravacao: Radio Escola Aula: Roteiro para videos no You tube

Gravacao, Tema: Alimentacdo Saudavel Aula: Manuseio de Equipamentos
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Radio Melodia 02 - Alimentacao Saudavel

Web Jornal, Tema: Agua uso consciente Web Jornal, Tema: Lixo e Alagamentos
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